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135 PIS. 

Inciuido IVA 


COD/CO MAQUINA 


INSTRUCQONES 
OE CAMBIO I 
DESECUENOAS 


NUEVO 


MICROFILE 
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INFORMACION IN CLAVE 
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4 MICROPANORAMA. 


gg NUEVO. "Robin of the wood". -Sgrnam-. -Tau 


Un enl ran able h^rw vuelve 
a nueslras p^gtnas. 

"Robin of the wood". Pag. 12. 


A to III. N.” 62. 21 a) 27 de enero de 1966 
135 pta», (Incluido IVA) 


m COD/GO MAQUINA 

Instrucciones de cambio de secuencias. 


21 PROFESOR PARTICULAR. 


22 MICROFILE. 


M RUTINAS TmSAciol DE 

COmo mai^ejar la panfalla desde COdigc Mdquina 


MICROMANIA. 

CONSULTORIO. 


OCASION. 


7 1 TRUCOS . _ 

8 PROGRAMAS MICROHOBBY. 

Alger. 


281 UTIilDADES. Ganefad ° f de 

LOS JUSTICIEROS DEL 
SOFTWARE. 


rbtulos (y lit) 


PREMIADOS HOBBYSUERTE 


JUAN TAMARGO GUTIE¬ 
RREZ Sio lourc, 1. V'‘ D- 
MfiiTufei (MADRIDI. 

Gnlo de pfogiomai IS. 1 ® Cof.J 

JORGE VENERO AlONSO 
Dote de Octubre, 6 IMA- 
DRiDJ. 

Suser<pcr6n ;i Mirrohobby Se 
mono! pot un oriq (4 ' CaU 
MIGUEL CABAUEfiO GAR 
CIA. Maeirrq NUcolriu, 14 
BARCELONA 

Grn*C! de proyrfjrrwjj fs.® CofJ 
JOAQUIN LA CRUZ. Avda 
Romo, 127, 1. Rexondv-Liv 
byo IPORrUGAU. 

Jmpfeiorq Se-tojho 12 “ Cot J 
JOSE MCORONADO TOR' 
DESiLLAS Juan n, 4,3.° B (CIU¬ 
DAD RE All. 

Crnta de pftjyrrjiTirjti 15 C(lU 
ANA BELEN FElTRAN ESPE 
JO. Florida Blanca, 12, 3," D. 


Dolcroi (CARTAGENA! 

fmpfenjrti SeJaiSfi (2 C’.oi.j 

VICTOR (EON 1AGOA P#«5 
de Espufio, 16, 2 P Zofro 
1BADAJ0ZI. 

Cmto de programoi (5 ' CoU 
MANUEL ADR ADOS AN TO 
RA(,Z Castritlo de Aia, 1 3 
iMADRIDJ. 

Gnia de pfogroewi fi ' CofJ 
ANTONIO NAVARRO DF( Pi 
NO. Avd« deiMedlfeffiineso, 
21, 5. A IALMERIAI 
Crnlo de prog ramus 15.Cof.J 
DANItl GARCIA DURAN. 
Avdo. Nrr«. Sra Valvorurro, 
104. IMADRIDI 
ALBERTO ACUNA AYOZA. 
Arcbiduque Luu Salvador, 90, 
2. a , S. a I PALMA DF MAIL OR 
CAI. 

Suscnpadn a Microhobhp St 
manoi por urt uno (4 Car ; 


JOSE ANGEL AGUIIAR Pt 
REZ. fray Aniomode Morche- 
no. 38. Linares (JAENl. 

Crnla de program os IS.’ 1 ColJ 

MARIANO GARlCA-SALA¬ 
MANCA PAl AU. MaffoquiftQ, 
24, 6 D IMADRIDi. 

Crnta de ptogramos fj." Co» I 

t LOV SERRANO BENITRA 
GO, Cvesta de Hista/ Nuevo 
Atamin, 7.S AtGUADALAJA 
RAI, 

Sirsinpo6n a Microfiobby Si* 
monaJ par un oAo i 4 ' CorJ 

MIGUEL ANGEL ALONSO 
DEL PinO Fernanda Cdeo 
dillo, 19 reADAJOZf 

Cmld de piagrcrmas f5. ‘ Co' l 

CONCEPCION SANCHEZ 
TORRES. Amorgtiro, s/n, Ye- 
bra tGUADALAJARAI. 

Un Spccfmm 4 8 If M." CorJ 
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RASPUTIN, 

LA FUTURA ESTRELLA 
DE FIREBIRD 

Firebird, la casa do software que re- 
cientemenie ha aJcunzudo la lama con 
exiles como (iyron o Elite, acaba de 
lanzur su ultima crcadon que. segun la 
pfopia compania y algunos e n tendidos 
en el lema, cslii llamada a ser una tie 
las mas desiaeadas estrellas de esie re- 
cicn eslrenado aho, 

Sc trata de Rasputin, un program a 
protagonizado por el rm'tico personaje 
de la Rusin de los /arcs, v que nos pm- 



E33 


1 kl M 

1 nm* ^, sir 


ponc la mision de destruircl Diaman¬ 
te dc los Siete Planctas, la fuente del 
poder del espirilu de Rasputin. Para 
conseguir cslc comet ido. neeesitare- 
mos neutralize los oeho conjurosque 
ban side I an/ad os en su n ombre, ulili- 
/undo al maxi mo nucslra habilidud y 
rapidez de reflejos con el lin de ir atra- 
vesando los complicados laberintos 
que configuran las numerosas panta- 
lias del juego. 

A modo dc information y sin nin¬ 
gun espirttu de crilica, os presentamos 
una de sus pantallas para que podais ir 
comprobando por vosotros mismos 
que es lo que puede dar de si este nue- 
vo y prometedor Rasputin. 

Y camhiando de tenia, nos acaba de 
llcgar una carta dc la direction de 1:1ite 
que nos comunica que debido a una 
seric de pequenos problemas lecnicos, 
el programa «Scooby Doo» sera rctra- 
sadu par un tiempo indetinido. 


NUEVOS ACCESORIOS 

PANASONIC 




La gigantesca empresa Pana¬ 
sonic, multinacional con presen¬ 
ce en 130 paises, acaba de pre- 
sentar una 
nueva gama de 
productos in¬ 
ti ustr,ales rela- 
cionados con 
los componen- 
tes y periteri- 
cos del orde- 
nador. 

De entre es- 
tas creaciones, 
que van desde 
modelos de or- 
denadores 

hasta los componentes e instrumen¬ 
tation de los mismos, destacan prin- 
cipalmente los siguientes: 

Impresoras de graficos: escriben 
mediante movimiento de una c£psu- 
la boligrafo, posee cuatro colores 
con cambio normal o automatico de 
color, hasta cuatro tiposde graficos, 
varios tipos de letra y correction y 
memoria para textos y graficos. 

Plotters: trazadores graficos de ti- 
po tambor y piano, velocidades 
comprendidas entre 100 y 200 mm/ 
sg.. interface Centronics o 
RS-232 C y formatos de 
papel A-3 y A-4. 

Facsimile equipos de 
cornu nicacidn intemacio- 
nal a travOs del telOfono, 
por el que se puede enviar 
documentos de una ma- 
nera instantanea repre- 
sentado un ahorro del 
50% sobre ef coste del T£- 
fex. 

Impresoras de varios ti- 
pos: matriciales, margari- 
ta. interface para cone- 
xi6n a distintos ordenado- 
res, impresidn en alta cali- 
dad, normal, comphmida, 
proporcional y graficos. 


4 MICROHOBBY 






























Con MIKRO-GEN 


r 


PIERDETE EN EL PARAISO 



Mikro-gen no se ha 
hecho mucho de rogar, 
y tras sus enormes exi- 
tos obtenidos con la sa¬ 
ga de los Week: Wally, 
Wilma y Herbert, se ha 
lanzado r&pidamente de 
nuevo al mercado con 
un programs que reune 
a estos tres famosos 
personajes en una di- 
vertida y emocionante 
aventura: Three Weeks in 
Paradise. 

En esta ocasion, la familia 
a! completo se ha ido a rea- 
lizar una pequeha excur- 
sion por la selva. Pero su ru¬ 
diments rio transporte, un 
pedal, les ha dejado perdi- 
dos en pleno centro de una 
isla desierta. 

Wilma y Herbert han sido 
capturados por los natives 
del lugar, y Wally se ve obli- 
gado no s6lo a luchar para 


safvar su propia vida, sino 
tambien la del resto de sus 
famiiiares, 

Este juego esta muy en la 
linea de los anteriores Eve¬ 
ryone’s a Wally o Herbert’s 
Dummy Run tanto por los 
decorados y graficos en ge¬ 
neral, como por la filosofia y 
desarrollo del juego, por lo 
que nos atrevemos a ase- 
gurar que Three Weeks in 
Paradise igualara o incluso 
superard el exito de sus 
programas predecesore^. 


i TELEFONICA Y CORNING * 
I INSTALAR4N I 

I LA PRIMERA FABRICA § 
, DE F/8RA OPTICA , 

j ENESPANA , 

I En las ultimas fechas se han tlevado a I 
I calm en New York las negcciacmnes oh- | 
I ciales Mire Coming Glass Work y Telelo . 
no, habiendase llegado a un aeuerdo 
entre ambas companies para la creacion 
1 de una empresa productora de libra bpti- I 
i ca en Espana. I 

I La compania Telefonica prevee alcan- ( 
m con la ayuda de Coming, el principal 
labronhi mondial de libra ripio, y la 
* empresa que posee el grado de tecnolo- * 
I gia mas avanzado en este campo. on ten- I 
I dido de cerca de 6 000 km de cable opti- | 
l co monumodo emerradu para la conexion . 

entre las principals provinces pemnsu- 
1 lares y ouos 2.000 km de cable bpticc 1 
I submanno para las condones de Balea I 
I res y Cananas. En total $e tnstalaran mas | 
. de 90.000 km de esta fibra que unifan , 
entre Si las alidades mas importantes del 
pais, consiiluyendo la infraestruciura be 
I sica de transmismn de la Red Digital Inie- I 
I grade (RDI|. 1 



i 
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SPECTRUM EL ORDENADOR CLflSKO 


INVESTICK E INTERFACE 2 

SPECTRUM 
OPUMUS LUDICUS 


Si 16 gugti dtsfruur * tope con tu orderadoi. y I# e-J minmo 
putido. icp beam das beenu ideal. 

Iiraorptfrale el IfimAbcfc D irnndo de tutsti emtio dispuadoTftft y 
ocho diiftcoow dtaturtu de immifuema 

Y idtmli, al [nierfacu da SmcLur. am a-] qua puodas oonectir dm 
IrnWtKlV T utetau: k* C*|Tttchofi ZX 4# in?|MUL in ea. EfIO *1 

qua eg dtr* juego Con a Interface 2, tendra* juego* 4p- 

tpnus pU y tu S-peotnun. q pin d, mwvQ Spectrum 128 


micrghgbby s 
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C Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 

Tela, {91 > 275 96 16 274 53 80 


js!I MICROUD; Gregorio Fdez. 


SOFTWARE: ] jENHORABUENA, compra 2 programas por el precto de 




SUMMER GAMES 

2 190 

ptas. 

IMPOSIBLE MISSION 

2 190 

ptas 

ASTROCLONE 

1 900 

ptas. 

GYROSCOPE 

1 900 

ptas. 

SABOTEUR 

1 900 

ptas. 

WEST BANK 

I960 

ptas. 

MILLION 14 JUEGOSi 

2 500 

ptas. 

DAM BUSTER 

2 100 

ptas. 

SGRIZAM 

1 950 

ptas. 

BEACH HEAD 

2.100 

ptas. 

OLE TORO 

2 100 

ptas. 

L0TER1A PRIMITIVA 

1.760 

ptas. 


SUMMER GAMES II 


2 190 ptas 

911 TS 


1 750 ptas 

RAMBO 


2,100 ptas 

2 700 ptas 

MAPGAME 


YIER kung fu 


1 900 ptas 

CAMELOT WARRIOR 


2.100 ptas 

CRITICAL MASS 


1.950 ptas 

SUPER TEST 


2 100 ptas 

POPEYE 


1.875 ptas 
2.496 ptas 

TOMAHAWK 


NIGHTSADE 


1 960 ptas 

SUPERTEST 


1,696 ptas 


POR CADA CINTA GUE NOS PIDAS, RECIBIRAS GRATIS UNO DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS 


FRANKIE G TO HOLLVWOOD 
SOU ERN BELLE 
DRAGONTORC 
MAP5NACH 


DUMMY RUN 
EXPLODING FIST 
BABALIBA 
VIDEOLIMPIC 


BOUNTY BOB 
TAPPER 
SAIMAZOO 
GREMLINS 


CONV1LRTE TU SPECTRUM A PLUS 


OPUS DISCOVERY 


SERVICIO TECNICO DE 

1(7 990 ptas. It 


DISKETTE 3,5“ 


REPARACIONES SPECTRUM 


jj48 900 ptas.M 


TARIFA FIJA: 3 800 ptas 


CASSETTE ESPECIAL 


AMPLIFICADOR DE SONIDO 


IMPRESORA MARGARITA 

ORDENADOR 5 295 ptas 


SPECTRUM 2.450 ptas. 


[<49.900 ptas. 11 


LAPIZ OPTICO 
I [3 680 ptas.R 



TOSHIBA MSX 64 K 
i,34 900 ptas. If 




PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PAHA 
AMASTRAD CPC 472 v CPC-6128 
liLLAMANOS. TE ASOMBRARAS ,f 


PC COMPATIBLE IBM 266 K 
MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K 
SOLO ii243 900' 


AMPUACIONES DE MEMORIA 
1^4.500 pras.l! _ 


SPECTRUM PLUS 

31 500 

SINCLAIR QL: 

6B.90O 


OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS 
CON UN ij20% DE DESCUENTO SOBRE P.V.P.M 


OFERTAS JOYSTICK 


QUICK SHOT 1 

1 + INTERFACE 

3.350 ptas. 

QUICK SHOT 

11+ INTERFACE 

3 695 ptas. 

QUICK SHOT 

V r INTERFACE 

4.350 ptas 


TECLADOS PROFESIONALES; 

SAGA 1 _10.900 ptas. 

INDESCOMP 13.196 ptas, 


IMPRESORA SEIKOSHA GP 50S 
I j 19,600 pus.l1 


Cartuchos microdrive 

Diskettes 5 1/4 _ 

Quick Disk 12.8") 

Cmia C 15 especial ordenador 
Interface Centronics RS 232 
Interface Doble 


495 

ptas 

350 

ptas. 

32.875 

ptas. 

85 

ptas 

8 495 

ptas 

3.496 

ptas. 


Pedidos contra reembolso sin n ingun gasto de envio, Tels, (911 275 96 16/274 53 80, o escribiendo a Micro-1 
C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid. 













































































- TWCOS 

BAKE DE ATRIBUTOS 



Este truco que debemos a 
Fernando G. de Leamz, rea- 
liza 256 pantallas diferen- 
les, y es un programa en CO- 
digo Maquina que afecta a 
la zona de atnbulos. dando- 
le en cada pantalla un valor 
distinto a cada direcciOn de 
la zona de atributos, 

El programs esta contro- 



Juan Jose Moya ha hecho 
una serie detrucos para ha- 
cer variaciones en los bor¬ 
ders. y efeciuar sonidos El 
pnmero de olios permite 
grabar en otro idioma. po- 
niendo el border de color 
negro y la tinta tambiOn, 

El segundo muestratodas 


lado por otro en Basic, y lo 
que hace espedirnos un va¬ 
lor para la primera direcciOn 
de memoria y acceder al 
programa en Cbdigo MSqui- 
na. en donde al valor inicial 
de la primera direcciOn de la 
zona de atributos se le ira 
sumando la unidacT 


las posibilidades de combi- 
naciOn de colores del bor¬ 
der, papel y tinta. 

El tercero consigue un 
border de color a la vez que 
emite un sontdo 
Y por ultimo, solo desearos 
un buen «sonido-. 


10 FOR f=68 TO 

.001.r 

20 OUT 254.16 
30 NEXT f 


OX 

Si tecleamos POKE USR 
4321.0 aparecera en la 
pantalla, tras pulsar el regia- 
mentario ENTER, la semen- 
cia 0 OK,0;1, pudiendose 
escribir a continuation sin 


Con este POKE 23570,0 
de Fco Javier Yaflez. conse- 
guiremos no poder volver a 
ejecutar un programa me- 


0 STEP -1 SEEP 
BORDER 7 


que se borre el mensaje OK 
El ordenador ejecutara 
cualquier orden Este truco 
se lo debemos a Agatha Es- 
tera. 


diante RUN una vez inte¬ 
rrum pido, ni tampoco cam- 
biar ninguna de sus llneas 


10 FOP n=3e4 TO 30024. 

20 READ a 

30 POKE n,a 

4.0 NEXT n 

50 INPUT n 

60 POKE 30008.n 

70 RANDOMIZE USR 3e4 

80 GO TO 50 

90 DAT* 30,3,33,255,87,6.0,14. 
1,22,0,35,120,119,129,71,21,194, 
S9.117,29 , 194,57 , 117,201 


SONIDO Y BORDERS 


uINMOVIUZAR PROGRAMAS» 



APRENDIENDO INFORMATICA 


SPECTRUM 
j MODUS OPERANDI 


Si qptlma que La uWcrmityei dejt da »wle » dur», tunes ta. msIuci&il 

En hi propu rm j i cuetquie? hoii del dk, puedes tpiendei trJormiticA 
hi oidanAdcT 

InTwtrOfuta t« ctreo* nJwn (odj li iniormioCn qtw tweatuj, recoqvdi en 
dem Ufcroa y aantt m, y epoymdi poi lea mejoiss mttodos de aprendiwfr 
Ya hem el de la maiw k mil comoda y keH »hjc*5m pan adan- 

niits «n tl tt^crwCbl* nmndo de In ordcnadoies 

Invwccruoa i* offeree* el modus operandi mil complete para que appendu 
in±ormitica. 


l< ■*' 


irtvestrOrtic j 


PrrByv K 1« |ft ttmism HfOO L 3K45 M*dnd 

Owp » r*ii m.. r. i k i ztu mm 


4.500 pts. 


SPECTRUM EL ORDENADOR GLASICO 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 



ALGER 


TOGAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DE3ERAN TECLEARSE EN M000 GRAFICQ 


Enrique PASCUAt 


Spectrum 48 K 


No son las tres en raya, tampoco se trata de uno 
especialidad de damos, es simplemente ALGER, un 
juego de habiJidod mental que te apasionara. 


Sejuegu cntrc dos personas y cn un 
tablcro de 24 eusillas numcrudus eon l ) 
piezas para eada jugador. Para comcn- 
zar,. cada unode ellos ira ccilocando sus 
pie/as en la cusilla que descen, trntan- 
do siempre de hater una It'nea vertical 


u horizontal o hicn. muando deencc- 
rrar al conlrario. Los movimientos se 
rcalizan hacia Casillas conseeutivas, cn 
vertical o cn horizon la I sin saltar la IV 
eha del otrojugador, eosa que nos sera 
pcrmitida cuando consigamos hater 
una linea. 



En fin, un juego de Ins mas cnireic- 
rcido al que pronto cogcrcis cl iranqui- 
llo. 


i-jC LET 1:1 so TO IJ-O 

me SEC * Beep i ; 

P. 1C PRINT bAg T 5. EftPGft Cfi LQf 

DAT05- REPlTa“ PAU5E 75 

220 PRINT ft- 21.0 ■ 


iC0 IF I * THEM GO TO 270 

£4£? PC U\T AT | ^ ■ NOH&K JUGAL 

:.C N l 1 ic o.h. 1 INPUT tit 

250 PRINT 21 0 

260 jr ILEN iNfi 101 om IN||"“I 
Then GO TO 200 

i-p PPlNT AT 31,® “NPHPOC JUGflD 
op n .2 's c-n,r' Input x* 

200 PRINT AT 21 0. ' 




: ALSUER C Enrique 

Lope z 

VARIABLE DE ONTfiQL 
A I 24 1 MM Pi24i LIN U 

FOP I p L TO 24 STEP 1 
LET Pi I i =£? LET Pi Up® 
nEjTT I 
EE3T0PE *0 

FOR I»1 TO 7« STEP I 
enrp 0 o .0.6,10 is.is.ta.jtt 
* 16 . 19 ,-9 - 15 - 16 ■ IT 15 1C 21.15 
.12,12,13 15.12.13.10,12 13.6 
10 ,991 0 12 9 10 11 9, 1® 21 

1,7,15.5 7 10 ,£ 
,34 15,3.4 ,21 4,60.1 It 0 

,1,34.0,1 

30 REPO Uiji 
10.1 ME-T J 

1 10UQU GWOJ'O 

I^cTWTtTt E r j ► l 


130 DATA 17 7,17 16 17- 25 14 10 

14 16 14.22.11 13- II ,|e. 11 . 19.6 
.6.0.9:E 12,6 I?- 5.21,5.24 5 12 . 

4 3 1* . 2 9 ,i + 15,4 2 1 0 4.0 13 

140 FOB M TO 24 ^TEP 1 
150 «*£ --T1 

160 C-P-IfT fa* " PAPER 1 AT T T 
1 1 

17B NE-T I 60P C E P 5 
I Wkl-GB lOrtfW JL'GAC'OPE! 


' LET *f» 
LET V i *M t 


290 LET 1.0 LET l *0 LET M3*I 
3O0 If ILCK -5 1 OP -t 

THE ll go t o 200 

■ '■ C On T POL EnT PAD A Al JUE 

00 

320 LET Mls0 
350 LET HlaHltl 

:-4p LET J ~ 1 UET Oil L0T.qia0 
350 LET Pf- rt' — " 

360 LET rI|=Nt 
370 SS TO 410 

3 30 LET LET 0=6- LET Ol-CS 

390 LE T F*= n LET Bf» U 
400 LET C*»X1 LET |=N| 

4 10 IF Hi -9 THE Ip GO TO 620 
420 GO tq 450 

430 BEEP 2 .5 6EEP 1 J 
440 PPIriT mT 21 J>"ERPOft tn LOS 
[47 0 r- CEP IT ft- PftUiE 75 
450 PAJUT AT 21 0 1 

H 

*60 PRINT AT 21 0. Of H'JEUE c r 
fl. Hi," i CAS ILL A a ' 

170 INPUT K r 

450 PRINT AT J| ^ 

-190 tF Mi 1 P OP iM 24 1 THEN GC 
TO 4 30 

500 IF M JflT iHI TmEN GO TO 4 3 

T10 IF Pi HI ■ -0 Them go to 4 30 
5i0 GOTO 10 3O 

5 UflSlH IMF ft t P7B5, CNTPfttA HI 

i 

5*0 LET T ;= 1 i i 1 i 

650 LET T 1 .U , j 
560 lET T2 «U(3 tH * 3 5 

T-0 Ft INT SNF ■!« PAPER 01 , AT T1 
T. Pf 

550 PPltiT IN*- Oi PftPEP 01. AT T2 
■ T . 6f 

590 GO TO 1250 
600 IF U*1 GO T£ 360 

™ Er - c,: ' rc - ^30 

620«np JUGANCO en el TAEL EE r 
650 PPINT 21 O :* HUEUE 06 
LA Ift6 1 LLft N. ' INPUT H 
640 Ft INT AT 21 0 ■:* HUCUfi ft 

CH5ILLA Mi INPUT M3 

*50 PRINT AT 21 O 

¥¥ 

655 IF ! H*0 ANt- ini-0' THfti GO 
TO 15*0 

660 IF m 1^ OP iH5 i> THEN GO 
TO -oo 

*70 IF - M 24 ■ OP 'MO 2 4 1 TH5IJ G 
0 TO - % i30 

6^0 IF Hi INT i M I 1 OP (H3 JUT 
INI'■ THEN GO TO 700 


590 00 TO "40 

700 BEEP 2,5 SEEP 1,2 
7 10 PC TNT at 21.3, EPPOP EN L0& 
tAT05. ftEPITft PAUSE 75 
720 PRINT AT 21.0, 

730 GO TO ^30 

740 TP t )HI-0 THEN GO TO 700 
■^0 If U .PiHI THE^J GO TO 700 
•’60 IF P i M3 i 0 ThEn GO TO 700 
7 ■ 0 W3 JZM : ONT POL P IP 5 1 li 3 j s E GUN l H 
*0 i# 11-24 THEN IF IH3±1S1 OA 
Hl=23t THEN GO TO 1030 
■•90 IP Mi23 THEN IF iHJ.201 OR 
>H3±22i OP fHOj.2*' THEN GO tq jo 
30 

*00 IF m.22 THEN IF OP 

H3p23' THEN GO T(3 10 JO 

310 IF H.2I ThFK IF tHlr!4i OP 
*H0i2Bi THEN GO TO 1070 
320 IF H=20 THEN IF fH3it7i OP 
‘H3*19> Gfi l H3- .i 1 ' GP TH 

EN GO TO 1030 

530 IF M.19 THEN IF bH5.11i Oft 

■ M3,= ^0. THEN GO TO 1030 

04 3 IF M=td THEN IF -H3.I3I- Oft 

■ m3*17* Them GO TO 10 30 

350 IP M=17 THEN JF L^pif. fc OR 

■ M? • l ^ OP THEN GO TO L0 

30 

360 IP k 10 THEN IF (H3-121 OP 

HM?' THEM GO TO 1030 
5"0 IF r 3 15 Then if .m3£3> CP ' 

m 3 w t*l OP T H E S-l GO TO IP 3 

0 

0*0 IF He 14 THEN IF 
H 3 * 1 3 1 OP iH3*15i OP 
M TO i030 

59P IF Hp13 THEM IF 


■H3*6' 0P i 
■HJ.2I1 THE 


1H3.0» 0P ' 
H3H4I CP m3 *16i ThEn GO TO :03 
0 

9P0 IF H-Li THE I! IF ‘ M ,> a 7 i OR - 
H3 ■! 1 i OP j pi 3 i 16- T+iEn GO TO 103 
0 

910 If THEM IF -jP - 

H3?i0i OP 1713.421 Oft iMjilyi THE 
N GO TQ 1030 

■92C IF M±iO THEN IF Oft i 

r' 1 -s 11 • OP -M?i22 t mEn GC- TO 503 
0 

930 I* 1, H.9 THEN JF iHj^i Oft Hi 
3*l3r THEN GO TO 1C3C 
940 IF H»5 " r MtFl IF - 0<= iH 

3 — 7 i OP THEN go to 10 30 

^50 IF H^ THEN 1^ rH3*6» OR i« 

3sl2» THEN GO TO 1030 
560 IF H-G THEN IF i H 3■ 5 1 OR iW 

3.14 1 THELi GO TO 1030 

TF H.5 THEN IF -n 0*2' OR m 
3M 0* -413*6' Oft IH3.6I THEN GO 
TO 1030 

960 IF Hi* THEN IF iH3-5' OR |M 
_ = 1 L 1 They; GO TO 1030 
990 IF M*:i THEN IF 1 M 

: = it■ then g: to ip 70 

1000 IF Hi2 THEN IF 1 M3»l ■ OP p H 

3=3i OP itt3*5 THEN CO TC 1 1030 

IOI® IF Me 1 THEN IF rH3»4i Oft 

3=10 Then GO TO 1030 
1020 GOTO 700 

1 0 ■ .7»ri jzm r qmt r.pzr t: nt ft a 0 A < h 
104 0 ^ ir L = 3 THEN CO TO 1100 
IBM IF L«2 Then OO TO 1100 
1060 IF HI *9 THEN GO to 11O0 
1070 LET P tH 1 - J 
1060 LET A 111 i «P i H ' 


1090 GOTO 630 

i icrv^-GM :ontf 

1 1 10 LET ftIM* =C 


HTROL P2A5 LMk (M3i 
0 

1120 LET AiMi «P MS 
1130 LET TaU«3*»*i« 

1 140 LET TJ.U1+2' 

JI50 LET T2#U i 
1160 PRINT AT T1 P T 
1170 ftftlr+T AT T2 .T 
11*0 IF L ■ 1 then GO TO 1*71 
1 190 LET P-H3HJ 
120O LET ftifOl *P IH3.I- 
1210 LET T.U i3 *M3# J 
1220 LET T 1 .Ui3*H0*2k 
12 3-0 LET T2.Ut3iH3*3i 
124 0 POINT IN* 0 ft Aft Eft 01 AT Tl 
T.ftf 

1250 FPItlT iHf O, fAPEA 01 AT T2 
" F 1_ 

- ■:o ntpcl ftc a? cu linea 

rA■ 1 “Ai21 i ANO fAnii .A f 

• A i31 -J» THEN GO TO 1440 

■ A r 4 t a A 6 ' ■ ANF ' A -5 1 ifl' 
!H1^1>jl THEN CO TO 1440 

■ A i 7 * * A ' 6 i- ■ AWr i A I a ' *A 
IAi9»tsV Then CO TO 144 0 
RA>lOl.pl11M ANO lAilii 

AND iAt.121 iJ> _ _ ~ 


126 
12^0 
3i v And 
1230 IF 
6 ^ I- AND 
1290 IF 
9 • R AND 
1300 IF 
?■ A I 

1440 
1310 IF 
.A i 15' * 
1440 
1320 tF 
*3(1*.i 
14J.C 
1330 IF 
= a i2i I l 

144A 


i A i I3) -A i 14 i * 
AND 'fia5‘ W) 

i A . 16i .A 1.171 i 
AND i A 

lAi 151 lAifC*» 
ANC - A 121 i - J i 


THEN GO TC 

ANC A - 1 4 
THEN GO TO 

AND iAi171 
THEN GO TO 

fiND i Ai20‘ 
THEN 00 TO 
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1540 IF >ft*Ml=A 531 BIND 
»A<24I* BH0 rft.^nli.jp TKCtl GO TO 
1440 

1330 IF mriilfMlOM AmE 
*'55<i ANC iH'ir»h «J TMtN GO TO 
14iO 

i 36® IF i ft ^ j *A i 5 > - fitiC- • A ■ 5 fc ■ 
5* > ftHD TN-Ef# GO TQ 1443 

1370 IF rft t 3i eft > l£p » AND ^ 1? . j 
fi *54 •! RMt >A<i4'.Ji Twetj 50 TO 
14 40 

IF <*141 iA i lit I 
P AND ifii 19 I * J * 


1360 
A I 19 

1441? 

1390 IF A F .-.h ■ 14 ■ * 

niiui tmu 
14.40 

1400 IF ■ fi I "? i rift 1 If ► 1 
A 16 I P ANQ ■A ' 16i bJi 


HE!* * 

th£n 


11 * * 
go to 


ANP (ft* 14 p = 
THEM SO TO 


ftr;£ 

THEN 


ift PIII# 
GQ TO 


1440 

14 10 If Ifli9'#fipl3n AND pfttiSStt 

ftnftii And lAilfliiji Tmen GO to 

|440 

1450 IF (ft , 17i -ft i 2Q» ■ AMD ■ A-20J 

i and- i r «53' = jp then go to 

1440 

1430 &a re 1410 

14 40 PPI NT BT <Zi 4 r c« 

1450 PP INT ft* 51.13. . T3FNC gfjfl 

I.IHEA " PRLP56 75 

1460 CfiI NT AT 51 0. 

14 TO Pf IflT AT 51 0- PZBhR COHER 
m ", Y* ." jCfiSILLft*" tMftUT n 
1400 PRINT AT 51,0 


OR c h■ 54i Them go 
*M 1f then GO TO 


1490 IF IH{i> 

TO 1530 

1S00 IF IH INT 
1530 

1510 IF (P(NH0I OR iPrHi ijl THE 

N SO TO 1530 
1550 GO TO 5570 
15 3*3 3EEP 2.3 SEEP 15 
1540 C-e IN? ft T ^1 3.'E«ROP £H L05 
0RTQ5 . REP ITff“ PAUSE 75 
1550 PftlNT AT 51.0. 

W 

1560 GO T0 1470 

1370 _ET l = I GO TO 1030 

1571 FOP I»1 TO 54 STEP 1 

1572 IF J-l THEM GO TO 1576 

1573 IF ft 'll 1 THEN GO TO 1377 
3^74 GO TO 13&0 

1576 IF ft ill 2 THEN GO TO 3377 
5 576 GO TO 1560 
137^ NEKT I 
1ST*. GO TO 1630 

15 50 PRINT AT 2 1 fl.Ci HUEUE P 
Zm . DE LA LInEh RAU5E 100 
1390 PRINT AT 21 

1600 LET L»5 GO TO 620 
15 10 LET L c0 GC TO 600 

1620 i-ET :|i,| 

1630 peIHT ftT 31 o. HA GftMR00 ' 

C* PftUi-E 100 

_FA ITlT__AT 9 4 . 




LAPIZ OPTICO 


SPECTRUM 
DIBUJAIPSO-FACTO 


Ahor* quia nano* hi migiufico Specimen Fto*, ditfruu de *1 afl minim. 
Aurnenij pj cvpictdad v ublKUd, jAprovechi! 

bcun^rile el IAjhj Optkoo. Con 4 J puades dibtqu y barm a muio 
mexclu taxi os. cunbtur coksrea en dibujos, mmejiif ties puiullu de me- 
mafia Autilum. atmacvnu djJbujos en cuhIh Y ibdamAi. puedwi tlegv 1 
* unptiu huta 2 , 4 u 8 voces La Lmagsn on poitLalU 
Prwtibdo j dibujj ip*>L*ao_ Em um h<mm Orden pum m ordenador. 


rnvtstfOiiica 


r^i, WfV.r, «i THf (#1)-*E7 K? ;■! 7JYW IYGD l M-piin1 
Ow » THfi 1W1 HE ?6 5» IN 21 W PKa,' fttrCvWu 


7.500 pts. 


SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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LOS PRIMEI 


N.O.M.A.D. 

Eaped Net clones del N.O.MAO. 471: 
Droid* aytdnpmo de combats. Alta in- 
teligencls. Receptors* vieoales por in- 
Inarrojos Raactorea f undone let da 
evince y rvtroceso de grin mantobrabi' 
tided. Aha vatocldad. Coerpo rscubier 
to de thenlo. Doe Magnum calibre $7. 
Etta et tu pH mere y probable mortal ml 
ilAn. Las oportunldadt* de aobnwhrir 
ton escasat... nU Nberted del unlvar- 
to etti en tut manes!! 


MIKIE 

Llgon, caradura. n 
An at Millie, el pt 
con | rote r y qua le m 
cocinat del coteg 4 
de lea chtcas E3 g 
an Inglaterra 




DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA ERBE SOFTW 


JO 


\ 
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z> 



















ROS EXITOS 


COSMIC WARTOAD 
En las ablsmos del (tempo algo sue* 
do... Las best las dal lodo esten al ace- 
cha- La gullloilna gaieties deadends 
Inexorable... La princes* esli en pellgrg 
y «6lo tu puedes salvaria. Las ventanas 
de com bale le transport a r$ri a travds 
tJeJ (tempo y del espaclo. El rasto es co- 


RE C/SANTA ENGRACIA17, 28010 MADRID, TEL: 447 34 10 













































ROBfN OF THE WOOD . Arcade . Odin 


TRAS LA FLECHA 
DE PLATA 

La leyenda sigue viva. Robin de Jos Bosques, 
el legendario heroe medieval que robaba a 
Jos rieos para repartirlo entre los pobres, 
vuelve a acaparor nuestra atencion y nos 
ofrece nuevas y emoc ton antes aventuras. 


S eguro que fa antigua 
leyenda del valeroso 
Robin de los Bosques 
ha llegado en muchas oca- 
siones hasla vuestrosoidos 
Pero posiblemente, apart e 
de algunos famosos episo- 
dios reeordarOis muy vaga- 
mente el argument© de fa 
htstoria, 

Pues bien, para refresca- 
ros un poco la memoria, os 
haremos un breve resumen 
de cbmo transcurrieron los 
hechosdetan beita leyenda. 

Todo comienza con Ale- 
rlCt padre de Robin, quien 
era el poseedor de la gran 
Recha de Plata Esta ffecha 
era el simbolo que garanti- 
zaba la paz y la liberlad a to- 
dos los habilantes de las tie- 
rras de Saxon Pero todo 
cambiO Iras la muerle de 
Aleric, pues esta pasO a ma- 
nos del Sherifl de Noting- 
ham y desde ese momenta 
los normandos comenzaron 
a explotar y dominar a las 


gentes de Saxon. 

A medida que Robin iba 
creciendo y se hacia cada 
vez mas popular entre los 
obreros y carnpesmos del 
lugar, gracias a SUS valero- 
sas hazafias realized as con¬ 
tra sus opresores, el orgullo 
de aquellas pobres gentes 
se iba haciendo mayor. V 
por eso fue por lo que exi- 
gieron al Sherifl que les de- 
volviera su tan preciada Fle¬ 
cha de Plata Este se vio 
obligado a ceder a las pre- 
siones. por lo que decidiO 
organizar un gran torneo. Al 
vencedor de dicha prueba 
se le entregaria como pre- 
mio la Flecha de Saxon, 

Sin embargo, todo era 
una tram pa Pi cheriff no es- 
taba dispuesto a perder f£- 
citmente Ian valioso simbo¬ 
lo. Sabiendo que Robin no 
podrla resistir la tentacion 
de presentarse al torneo. 
decidiO enviar al bosque a 
un numeroso grupo de Ca¬ 




balleros normandos con el 
fin de apresarle 
Aqui, en este precise ins- 
tan te es cuando comienza el 
juego y en et que te loca re- 
presentar el papel del aco- 
sado y persegmdo Robin. T u 
misibn es la de recobrar ta 
Flecha de Plata para devol- 
ver la liberlad a! pueblo de 
Saxon. Pero antes de entrar 
en el castiflo de Notingham 
de betas »r realizando otra 


serie de cometidos. Tu arco, 
tu espada y tres flechas ma¬ 
gi cas. las tiene en este mo¬ 
mento el anciano y sabio 
Ent. y si quieres conseguir- 
las deberas entregarle tres 
boisas de oro por cada una 
de las armas. Pero claro, pa¬ 
ra eonseguir este dinero de- 
beras robarselo al Obispo 
de Peterborough, quien se 
encuentra firmemente es- 
cottado por un pequefto 
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mienlo su bello colorido y su 
deliciosa sintonta y efectos 
sonoros. obtenemos un pro- 
grama de lo mds agradable e 
interesante de jugar. 





ejercito da normandos, al 
cual de bera s enirent arte uH- 
lizando tus habiles dotes 
para la pelea, 

En tu largo recorrido a tra- 
ves del laberinlico bosque, 
las intrincadas calles del 
pueblo, los alrededores del 
Castillo y el castillo mismo, 
deberds ir recogiendo algu- 
nos objelos que te iris en- 
conlrando. como fibres o ar- 
cos. y lambidn trcndrds la 


oportimidad de ir consi- 
guiendo algunas vidas ex¬ 
tra. todo ello luchando con¬ 
tra los maivados sol dad os 
normandos. los cuales tie- 
nen or denes explicitas de 
disparaiieen el momenta en 
que te vean, TambiOn debe- 
rbs enfrentarte a otros ene- 
migos que se encuentran en 
el interior del Castillo como 
Ciertas brujas, que aparecen 
y desaparecen por mo men 


tos y que te resultardn unas 
muy molestas adversarya$. 

Por todo ello. es decir, por 
la bella historia. las compii- 
cadas misrones, los nume- 
rosos peligros, los multiples 
objetos y los variados e sce¬ 
narios. este Robin de los 
Bosques results un juego 
realmente entretenido. di- 
vertido y adrctivo, al cual si le 
sumamos sus eslupendos 
grSficos, su magnified movi- 
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TAU CETI . Artode . CRL 

EL PLANETA INFORTUNADO 


E ste Tag Ceti es un gran 
juego donde so dan cita 
la emocibn, la habihdad y la 
vision de juego, todo eilo 
ambientado excelenlemen- 
te por unos magmficos gra- 
licos Iridimensionales y una 
buena presentation en pan- 
talla. 

Pero, den que consiste el 
desarrollo del juego?. Pues 
veras. lu eres el encargado 
de llevar a eabo la misibn de 
salvar a este mhospitalario y 
rlesertico planela de una 
destruction inminente 
Seguramente te estates 
preguntando cbmo se pudo 
flegar a una situation tan 
critica en un pianeta donde 
un punado de pacificos co¬ 
lon os se dedicaban a sus 


Pero un alamado grupo 
de cientificos encontrd sor- 
prendentemente la cura pa¬ 
ra combatir la plaga. Sin em¬ 
bargo. ya era demasrado 
tarde. El mecanismo de se- 
guridad de auLodestruccibn 
del planela yahabla side ac- 
tivado, y el final de Tag Ceti 
era un proceso cast irrever¬ 
sible. Tan solo con la ayuda 
de un experto piloto que 
fuera capaz de llegar hasta 
el reactor de fusion que ali- 
menta al planela se podna 
conseguir detener el meca¬ 
nismo. 

Pues si. lo has adtvinado. 
ese piloto eres lu. Pero re¬ 
cue rd a que has venido has¬ 
ta aqui votuntariamente. na- 
die te ha obligado a afro n tar 



quehaceres ga lattices coti- 
dianos. Pues la cosa es muy 
simple Desde que en ei afio 
2050 las primeras oleadas 
de aventureros Hegaron a 
Tau Ceti. todo franscurria 
con normalidad y las gentes 
veian como aquel recio pla- 
netoide iba creciendo poco 
a poco (en noventa ahos se 
crearon mas de treinta ciu- 
dades). Sin embargo, una 
horrible plaga surgid de re¬ 
pents del fno y seco polvo 
de Tau Ceti y la alarma se 
apoderp de todos sus habi- 
(antes. La decision se tomb 
rbpidamente todos fueron 

evacuados y regresadosa ia 
Tierra 


esta dilicil y peligrosa (area, 
pero ya no podras echarte 
atrbs. La salvacipn de Tau 
Ceti depende tan sOto de ti. 

En cuanto al desarrollo 
del juego en si, como po- 
dreis ver en las fotograflas 
que os mostramos. la panta- 
lla esta di vidida en varias zo- 
nas. dando cada una de 
eltas un lipo diferente de m- 
lormacidn En la parte supe¬ 
rior tzquierda. tenemos un 
monitor que nos permite ver 
en todo memento el lugar en 
el que nos encontramos y 
los obstaculos y edificios 
que nos rodean y que. lOgi- 
eamente, nos ss totalmenle 
imprescindibie para poder 




controlar nuestros movi- 
mientos Debajo de este, te¬ 
nemos una pequena zgnft 
de pantalla reservada para 
poder comunicarnos con la 
computadora de nuestra na¬ 
ve, a (raves de la cual se nos 
permite enviar nuestras Or- 
denes y recibir los mensajes 
sobre el funcionamienlo de 
la misma La parte derecha 
de la pantalla esta com- 
puesta por un radar que nos 
ensefla los movimientos de 
nuestrds enemigos y que ei 
uno de los mecanismos mbs 
importantes para la conse- 
CuciPn de nuestra misibn. y 
por una serie de mdicadores 
de velocidad, combustible, 
altura, etc,, que nos ayuda- 

rin nara cahar an IaHa mn. 

■HPI ti 4HIUU1 IVUU II1U" 

mento el estado de la nave. 


Con todos estos aparatos 
a controlar. os podreis ima- 
ginar que cl juego es un po¬ 
co complicado y que es ne- 
cesario bastante liempo pa¬ 
ra ir conociendo lasposibili- 
dades que nos ofrece, pero 
con un poco de paciencia, 
buena volunlad. y teniendo 
en cuenta el precio de los 
juegos, seguro que acabas 
dandote cuenta de lo bueno 
que es este Tau Ceti. 
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SGRIZAM * Arcade * Dinamic 


LA ESPADA DEL PODER 


E nvuelto en un gran am- 
biente de espectacidn y 
con aires de aut&ntica es- 
trella, ha hecho su apari- 
CiPn en el mercado la ullima 
creaciOn de Dinamic: Sgri¬ 
zam, 

Pero, sinceramente, nos 
ha defraud ado un poco A 
pesar de que los grqficos y 
la presented on general del 
programs tienen una cali- 
dad mas que aceptable, el 
desarroMo en si del juego re- 
suila un lanto mondtono 
Los sertores de Dinamic han 
vuello a real tzar un progra- 
ma en el que, tal y como su- 
cedraen West Bank, lounico 
que debemos hacer es pres¬ 
tar una total atencidn a la 
pantaila y manlener a prue- 
ba nuestros rellejos durante 
todo momenta Esto, por su- 
puesto, no es que nos pa- 
rezca mal. todo lo conirario, 


adeems, han robado el fa- 
buloso tesoro del Palacio 
Imperial Este comet id o te 
ha sido encomendado por el 
Emperador Cophenix IL 
quien te ha prometido como 
recompensa la mano de su 
bellisima hija, ademas de la 
mitad de sus posesiones 
La aventura comienza en 
la entrada del caslitlo de 
Kindos, y deberas ir reco- 
rriendo los distintos pasadi- 
zos que conducen hasla el 
calabozo donde se encuen- 
tra e nee r rad a la princesa 
Doxaphin. Para eilo deberas 
if esquivando a ciertos ene- 
migos y enfrentandote a 
otros. Denes las posibilida- 
des de agacharte. saltar o 
bien desentundar rapida- 
mente tu espada para ases- 
tar una certera estocada a 
tus adversaries. Pero cuida- 
do, todos estos movimienios 
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con juegos de este tipo se 
logra unos altos grados de 
adiccibn y quizes Sean los 
que mas hacen que te *pi- 
ques» con ellOS. pero lanzar 
dos program as seguidos del 
mismo estilo viene a ser un 
poco redundante. 

De lodas formas, y miraiv 
do el programs de una ma¬ 
il era m&s objehva, Sgrizam 
es un juego entreienido. La 
misiOn de este es, (iOh, ma- 
ravilla!}, rescatar a una prin¬ 
cesa que ha sido raptada 
por los malvados habitantes 
del planeta Kindos, quienes, 


deberan ser realizados con 
sum a precision o de lo con¬ 
irario perder&s una de tus 
Ires valiosisimas vidas. 

Esto es todo lo que ten- 
dras que hacer durante ei 
desarrollo del juego, pero 
cadavez necesitaras prestar 
una mayor atencidn y tener 
mas a punlo tus reftejos, 
pues a medida que te vayas 
acercando al calabozo. tus 
enemigos seran mas peli- 
grosos y te atacaran con 
mayor frecuencia, 

Y ha llegado el momento 
de hablar de los graticos 


que. como verpis, aunque 
lampoco son excesivamenle 
varlados, son bastante boni- 
los y. algo de agradecer, po¬ 
ses n un tamaho relativa- 
mente grande, lo que no im- 
pide que el area de la zona 
que se mueslia en la pants- 
lla sea tambidn su ficie cle¬ 
ment e amplia como para po¬ 
rter ver con claridad que tipo 
de peligro se nos aproxima. 
y darnos tiempo para reac- 
cionar. 

En resumen, este Sgrizam 
es un buen juego. bien reali- 


zado y muy adictivo, pero 
que si no fuera per otros 
programas como OieToro 0 
Camelot Warriors, pense ne¬ 
mos que los sertores de Di¬ 
namic estarian empezando 
a repetirse en exceso. 





























EL PRIMERO 
HRSTR EL ULTIMO... 



Y mandalo a 


FtlCQfiTA O CQP!A ESTE 
APART A DO OE CORREOS 


En numuTos sutilfos sdlo se cobran gastos cfc envto cn Iqs p&cfodos contra reemboE&o, a ra*6n 
da SO pias. por eada envkj (no por cada ejemplart 


te falta 
alguno? 


jAPROVECHATE! 

Ahora es la ocasion de 
completar tu coleccion, 
porque solo hasta el 28 
de febrero de 1986 
podras adquirir los 
ejemplares que te faltan_ 


Nombre _________ 

Apeltidos _____ 

Dlrecc&n ____ — — - 

Localidad _ Province _ C, Postal _ 

Tetefono __ Pn)fesi6n _ Edad __ 

(jErfts susctiptof de MICHOHOBSV SEMANAL? ___ 

N,* de suscriptor Isi kj lecuerdas)_ 

Oespo recibir en mi domicilio Ids slguientes siemplares atrasados de MICROHOBBY SEMA- 
MAL al precio de 95 plas. del n." 3 al 37 (excepto el n." 15. cuyo valor es de 195 ptas.l 
y 12S ptas. del n.° 38 al 57 (exceplo el n." 58 cuyo valor es de 175 ptas.J, cuyos numeros 

mdico -__ ElttO HJS HU*wol 1, 2 V fi 

Forma de pago: 

L.Medienlo tal6n bancano adjunlo a nombre de Hobby Press. S. A. 

Medianie giro postal a nombre de Hobby Press. S. A. n,° ____ 

Contra reembolso del cnvio 
C' Media nie larjeta de crOdiio 

Numerc de la larjeta_ _ _ 

Fecha de caducidad de la tarjeta_ 

Fee ha y firme: 


...sin tener que pagar el IVA 
;ReaHza hoymismo tu pedido! 


HOBBY PRESS, S. A. 

Sditamos para gente inquieta. 
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Pitted fatf'imka, 

Arturo 1060 y J, J, LEON 

COMBINATORIA 


Este programs esta pensado para servir de 
ayuda a las estudiarites de 1 de BUP en una mate¬ 
ria nueva para ellos como es la combinatoria y el 
btnomio de Newton. 

En 61 encontrareis cuatro posibilidades: 

— Eleccibn de la fdrmula apropiada para resol¬ 
ver un problems, en funciOn de las caracteristicas 
del mismo (orden de los elementos, repeticidn, 
etc.). 

— Cacuio de variaciones, combinaciones y 
permutaciones con o sin repeticibn* 

— Catculo de un elemento cualquiera de un 
desarrollo de Newton. 


— ObtenciOn 
del desarrollo de 
Newton completo 
a partir de los 
datos necesarios. 

El programs pide en todo momento los datos 
que necesita. Como ejempio de utilizaciOn podeis 
introducir el siguiente problema en la opciOn t. 

Deter miliar el numero de jugadas distintas que 
nos pueden salir en el poker con baraja de 40 car¬ 
tas. El niimero de eiementos es 40, el de elemen* 
tos de cada grupo es 5, no se permlte repetir y no 
imports el orden. 


ie LET **1*1000 1_ET v| ' -1 t DP 
SC LET tom-iaeO LET P 4 r* i 13B0 
LCT pc r f * lips? LET totr-lSOO 
l&O BORt-ER 3 PAPER 5 ink 3 c 
LA DRAU 0,173 DPAU 2S3 P 0RA 
U 0-173 ORAU -233,0 INK 1 
LID PRINT AT 2 , £ 3 , INVERSE Xp"« 
ENU" 

£13 PAINT AT 5 .lS -Co*b.flH IO<-i * 


120 PRINT AT 7.4 


DC 


iao PRINT at 7,*.-u clcccion 
FORMULA"-«T fl, 4 ."21CRLCULOS" 

13* PRINT AT 1% 3. -Oii%C*iO dt 
Httfton -:ftT 13 4 , 3iOBTENCION DEL 
TERNTNQ N 

140 PRINT AT 13 *. ilOOTEHClEON 

si a CO SUB 14*0 
213 LET bi-INKCY! 

SSO IE THEN GO TO 29&B 


THEN CO TO 300P 
Oft Vlf'4 rt THEN OO 


23* jr 9M"3 

240 IF ¥la r 3 

to 260 
230 CD TO 213 
2S0 BEEP .1 15 BEEP .1.10 
300 CLA PRINT TwuER 3 E, 1 PIMO 

riJO DC NEUTQN " Pfl TNT AT 3 a. " -E 

1 dt (» fCfM 4 

p y C d C r> 1 C r J 

INPUT ,J Introduce . 1 " , LIN 

"b" . LINE b* .’■!*>" .IV 
Pfi TNT bi ’ ■ bf ■ ■ P* 

IF THEN GO TO 330 

INPUT "Out t • r * 1 n O quicrcf.7 

LET »i>^i 

GO AUfi CC* PRINT -PttiyUtd 

Tflft * c . 

c ! ';b* it .< 

33ft CO Aue 160C CO to l&D 
330 PAINT ---El JtUffOUc ti " J 
TAB 4. FOR B-0 TO n CO SUE CO 

*360 BEEP , 1,10 + i PRINT Ci f "frl ,, p 

■ ' * r ■ b*. "> t“ 1 

37® IF THEN PRINT " * - 


51 S 

C 

313 

320 

0 


366 

100 
999 
leeo 
1010 
1020 
1 iao 
1200 

24h- 
1210 
-i*l] 
1220 
130* 
1310 


NEJCT b 00 SUB 16D* 30 TO 

STOP 

LCT v-1 FOR im1 TO * 

LET viVI tn-i *1] nC*T t 
RETURN 

LET vr irift RETURN 

let e*i let t> 121 1-t> and 
ft >01 FOR lml TO l 
LET til il U-ull 

* M - 1 * 1 n§ < I 
NEXT 1 RETURN- 
LET P -1 FOR k *1 TO t, 


it 4 Po F P ft di* rer^ 1 lct •*■*** 

1*30 ir CODE kimuo THEN LET k 
■L*l GO T0 1*50 

1*30 LET n "URL ■• [ TO k-IJ OO 3 

UB p* r LET PP-fP ^P 

14 70 NEXT J LET ri»nn RETURN 

£330 LET nn^rv LET rVan*li-l 

1310 CO SUE COi LET Cf-t 

3 320 LET Mnn RETURN 

1300 PRINT AT " ■ Ceit^ui ba L p 

1600 PAINT ho. TAB 6. "Ault* Uh* % 
*<l* H PAU6E 0 RETURN 
soee BEEP ,1,13 BEEP -1-1* 

30*3 CL3 PRINT U***Oi^- IN 
PUT ,J Cy*nto* TLtatntbt dlAUfitPA 
PRINT AT l,l. ,r Tlfl9Q 

n, " « ktbtnici" 

2&10 PAINT AT 3.1,’^m pmifPi 
f« avfri?yar cy4n-tbi py* 

da barer can 

2020 INPUT u CU4ni0i 4 Icatnlci ti 

mi eidi oi-ybo' 

2023 PAINT RT 3.0.THE 51." ",TflE 

2030 PRINT AT f* Fonir 

frupoii df - tit-"' iH ICMOI 

Cid» yrts" 

203= IF b Ul THEN LET f i b * 1 ■ LET 

bi*” "• CO TO 2030 

20*6 INPUT "P04e«0i lib* tn «!«■ 
trstei’ ti/n] , LINE it LET r*p» 
0 LET b f - ! Mb ■ IF *!■■!’ OA *1 
THEN LET fiP*l LET 
2630 PRINT AT fc.l.toi.CHHi Tll2-3 
2* ftp] , "OdtBCl ftPttir". 

2033 IF *>n THEM PRINT , -Cltr*- 
2 060 INPUT ,J iapor 1 1 it bcdtiv 1 d 
,-TVI ■■ . LINE *4 LET Ofdp0 LET t> 
t^'-Np - IF 6 B * 11 i u OR THE 

H LET Old* 1 LET bl 
207P PRINT AT B | bt CNftt f 103-3 
Jt&ldi . ipcMi «4 flicren -- 
SOSO PRINT AT ^4 4PCI 

car L4 fQrtuit dt .- r INUEH 

2090 IF NOT O ld THEN LET P B i ri co * 
PRINT ■■G&avbinaciorit* GO T 

0 2120 

2100 if ■ i «rv then let p-m'chi- 

PAINT 1 At IfeUtlCvOAti ; GO TO 2 


1310 LET A *P * I NETT | RETURN 
1400 GO SUB -P*! LET nd 1 ■ 0 
14 10 FOR #*1 TO L EN b| 


14 10 
1420 
14 30 
LET 


LfT_|idl 4% * (CODE fcfc 4 t *0 1 


^ _ m f r, 

NEXT j- LET rvn-rv LET 

t fl 0 


FF*P 


2110 LET p**"Vii" PRINT H U41i4 C 
ionii 

2120 £F up THEN PRINT "COft rtPc 
l 1 I I On ' lET p i 

2130 Inverse o let r -0 beep .2 
r10 CO 3U» 1600 GO TO URL ei*3 
0*0 

3000 CL 5 PRINT AT 2.11, iNUtRS 

E 1." Gpcignts ‘ ■ ■ 

3603 BEEP . 1 IS BEEP .1,10 
5010 PRINT " 11 URRIRCIONE 5" “ 2 

l VARIACIONES CON REPET £C ION ' kl 

01 PERHUTAC3ONE3' . * * R£RHuT AC 3 & 


HE3 COH REPETICION - 31C0N6INR 

Cl ONES" 61 CO-HR I MAC I ONE 3 CON R 

cactISion* 

302* GO SU 6 1606 

3O30 IF CODE INFLCVJM40 OR CODE I 
NNEV6J5* THEM &Q TO 3BG0 
504O LET OPC-URL 3HKEVB RESTORE 
5030 FOP I»1 TO 6 READ fH.P1 
IF OPCf; TkCM q,p TO mi 

30S0 DATA 4000 . 'v«r < .4100, J 'u«r r - 
*300, p* r" 4 *e& P 1 II " .4800 to 
■".4500. " tear" 

40(.vo CL* PAINT UAPIACIONC3 
BEEP .1.3 PRINT AT 3,0i U n d «.n 
1 ft-li tr\-2J - ^ « Tfi-itli “ 

4003 IF r THEN GO SuB 4900 
4010 GO SUB 4070 PRINT V CO SU 
B 1390 CO TO 100 

*1*0 CU 6 PRINT "MWIACIWeS CO 
H REPETICION- BEEP .1,0 PRINT 
RT 3 . 0 ."UR n ,b-ntb- 
4 lOS IF z THEN CO SUB *000 
*110 GO SUB 40?& PAINT vi GO 6 
US 1S90 GO TO 10* 

mn t / (i 1 1 :n -b > 1 3 »U ti , fe /■ 1 " 

4 20S IF = TnEH GO SUB 4900 
*210 GO SUB 4*70 AA1HT C GO SU 
B 16« 60 TO 1*0 „„ . 

*300 CL 3 PRINT "PERHUTRCIONES’ 
BEEP .1.3 PAINT AT 3.0."A ft■ft 
1 an ift-M rft -2! . . . 3*2+ 1 “ 

4 303 IF r THffH INPUT ' InlroduCl 

*310 go sue *070 arint p eo lu 

B 1390 60 TO 100 

4* 00 CL 5 PRItJT “PE RriUT AC £ONE S 
CON PEPFTlCiON" BEEP ,1,3 P&lN 
T AT 3 , 6 . "Pfl n . £* .u . . . i *R’ si* !“uf 
.i}-' r ‘ SRftfl it rtPitt ■ V| J .fit r 

O U r -r I '' 

4*04 IF z THEN INPUT "IHTrodUCi 
fk " ■ ft 

14 0? InPltT "Cuifiioi titfetnlt}! it 
rcpittn^ h LET *t*"" fop > « 

1 TO n INPUT 1 Ibllpdvtt Cy4TV|Jl 
J€f4* It MPi-tl tL ituijlD 
0-1 .4 LET li-iltSTRI MCHfll 0 
NEXT I. 

4410 LET nab GD SUB *970 PRINT 
PC GO SUB 1390 GO TO 100 
4300 CL3 PRINT "COHBINACIOnCS 

CON PEPcTltlON" BEER ,1.3 PRIH 
T AT 3.0 XR ri.b * 1 1 ik 4 in 

- 1 1 r I " 

4303 IF Z THEN GO SUB 4900 
4310 GO SUB 4970 PRINT t i 60 S 
UB 1390 60 TO 100 

490P INPUT "CPiDtO V 4 It fl^ " . n 1 
Cuiotc viu * "■ '■.» RETURN 

4970 PAINT AT 10.2, Cl i4»U|E#d0 
«l GO SU 6 UAL Pi RETURN 
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ARCH/VO DE DATOS EN CLAVE 


J. M FRA/If f 

Cualquiero que sea eli periferico utilizado para almacenor nuestros datos 
y pragramas, es posihle ia aplicacton de estas sencillas subrutmas 
para conseguir que la information no pueda ser utilizado par otras personas. 


Las dos rutinas que pre- 
sen lam os a continuacidn 
son completamente reubi- 
cabies, por lo que pueden 
utiJizarse en cualquier posi- 
ciOn de Fa memoria, siempre 
que no Snterfiramos en los 
propios bytes que desea- 
mos Cifrar. 

La primera de ellas permi* 
te, graciasa la opcracidn 16 
gica XOR. cambiar los con 
temdos de las posiciones 
de memoria del bloque de 
direcciones que indique 
■nos. Esta opera cion Ipgic:.- 
actuacomo mascara con ur 
determinado valor al que 
Mamaremos CLAVE, y que 
puede ser fijado por noso- 
tros, El valor de la Clave de* 
be estar comprendido entre 
1 y 255 (el cero no tendria 
ningun pfecto apreciable) 

Basic* Tientc, la opera* 
cibn Idgica XOR Fo que hace 
es comparer cada bit de un 
determinado byte con otro 
contenido en el acumulador 
(registro A) 

Por ejernplo: 


byte 1 01011101 

Informacipn 

byte 2 1O110100 
Clave 

XOR 11101001 
Cifrado 


Si los dos bits compara* 
dosson distintos. el resuita- 
do sera un 1, y si ambos son 
iguales, un 0 
Un bloque de bytes, ya 
sea una pantalla. un progra* 
ma en COdigo Maqmna o un 
texto de procesador, puede 


ser facilmcnte cifrado. Sin 
embargo, este metodo no 
puede aplicarse a un pro* 
grama en BASIC, ya que al 
hacer la operacidn logica 
XOR con la zona de BASIC, 
el programa perderia todo 
sentido para el interprete y, 
probablemenie, para el re$- 
to del sistema operative. De 
esta forma seria imposible 
controlar al ordenador, lo 
que sin duda no es nueslro 
objetivo. Para appear este 
sistema a un programa BA* 
SIC, es irnprescirdible sal* 
varlo como Bytes y luego, 
some ter este bloque de by' 
tes a la operacion de cifrado 
cargandolo en otra zona de 
memoria que no sea la ocu* 
pada por el programs BA¬ 
SIC, 

SENGLIO PERO UTIL 

Esta pequeha rutina es, 
sin embargo. Jo suficiente* 
mente potente como para 
dejar lotalmente irreconoci- 
ble una determinada infor- 
macidn. 

Si se dispone de un en- 
samblador, puede utiJizarse 
el listado adjunto del de* 
sensambiador de la RUTINA 
1. y si no, se puede teclearel 
cOdigo objelo directamente 
valiendonos del programa 
BASIC correspondiente 

Al ejecutarlo nos pedira la 
direcciOn inictal de los by¬ 
tes a cifrar, el numero de by¬ 
tes y la CLAVE- 

Instantaneamente la in- 
formactOn quedara cifrada 

Hay que tener en cuenta 
que la rutina cifradora se 
ubica en la direcciOn 


23296, es decir, en el buffer 
de impresora, por lo que si 
se desea citrar el contenido 
de estas direccionesde me¬ 
moria. habra que buscarle 
otro iugar mas iddneo a 
nuestra rutina Para ello na- 
da mas fact I que modificar 
el Listado Basic en conse- 
cuencia Con unos pocos 
conocimientos de lenguaje 
maquina sera facil ubicar la 
rutina en la direcciOn de 
RAM deseada, sin progra- 
ma BASIC, introduciendo ia 
CLAVE mediante POKES y 
aclivandola con un RANDO¬ 
MIZE USR 

El inconveniente princi¬ 
pal de esta primera rutina es 
que -solo-* dispone de 255 
claves distintas, por Jo que 
con bastante paciencia 
puede descifrarse el COdi- 
go. iSOlo hay que probar 
255 veces! 

OTRO METODO 

MAS SOFISTICADO 

Sin embargo, aunque la 
segunda rutina es cast tan 
simple como la primera, los 
resullados obtenidos con 
su utilization son bastante 
mas complejos de descifrar. 

Basicamente consiste en 
hacer la misma operaciOn 
Idgica pero esta vez, en lu- 
gar de hacerio siempre con 
un mismo valor, este varia 
segun la posicidn que ocu* 
pe en le ROM En otras pa la- 
bras, compara nueslro pro¬ 
grama COn la ROM y genera 
un COdigo Cifrado que sOFo 
podra ser correctamente in* 
terpretado si se conoce la 
posicidn, dentro de la me¬ 


moria ROM en que se ha ini* 
ciado la comparacion. Este 
valor sera la CLAVE en este 
case De esta forma, las po- 
sibilidades aumentan hasta 
16384. 

Ahora bien. hay una limi- 
tacion La comparaciOn no 
puede efectuarse con ia 
RAM, ya que dsta varia sus 
contenidos con frecuencia. 
incluso de manera incon- 
trolable para el usuario 
(stack, variables del siste* 
ma, etc.), lo que provocaria 
resullados errdneos A$i. el 
maximo numero de bytes a 
cifrar no podra ser mayor de 
16384 (para no vernos obli* 
gados a comparar con la 
RAM), y por otra parte, la 
clave (direcciOn donde se 
intcia la comparacion) no 
podra ser nunca superior al 
resultado de re star el nume¬ 
ro de bytes de 16384 Es 
decir. si queremos cifrar 
1245 bytes, la clave debera 
estar comprendida entre O 
y 15139 ya que si es mayor 
de esta cilra, por ejernplo 
15339, la comparacion de 
los ultimos 200 bytes se Ne¬ 
vada a cabo con la RAM de 
pantalla Al tratar de desci¬ 
frar la informacibn. con bas- 
Lanle probabilidad la RAM 
de pantalla sera distmla. y el 
resultado obtenido no ten* 
drS nada que ver con el ori¬ 
ginal. 

DESCfFRAR 

Por supuesto, cualquier 
informacibn Cifrada no po¬ 
dra utilizarse correctamen¬ 
te hasta que no haya sido 
convenientemente Desci- 
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frada Para ello no hay mbs 
qua IJamar tie nuevo a la ru- 
lina de cilrado con el mismo 
valor de CLAVE De esta for¬ 
ma el bloque quedana co- 
mo al principio. 

En el eiemplo anterior se 
ve ctaramenie: 


byte 1 

Cifrado 

11101001 

byte 2 
Clave 

10110100 

XOR 01011101 

Descifrado 



De esta forma tan sen cilia 
la tnformacicn quedarA 


complatamente restiluida 

CLAVES ANiDADAS 

Por supuesto. puede ci- 
frarse por el segundo meta- 
do on bloque que haya sido 
cifrado ya por el primero, y 
viceversa De esta forma se 
consigue com pi tear todavia 
mas la information. 

La tinica norma que hay 
que respetar escrupulosa- 
mente. es que al descifrar 
las claves se apliquen en or- 
den mverso a como se utili- 
zaron al Cifrar 

Por ejemplo. Si se ha apfi- 
cado la CLAVE 14 con la pri - 
mera rutina y la CLAVE 1234 


COn la segunda, para proce- 
der a I descitrado hay que 
utilizar primero la segunda 
rutina con la CLAVE 1234 y 
luego la prtmera con la CLA¬ 
VE 14 

Lo que no tiene mucho 
sen1 1 do. en todo caso, es 
tralar de utilizar el primer 
mfitodo repelidas voces so 
bro un mismo bloque de in¬ 
formation. aunque sea COn 
dislintas claves, ya q^e el 
resultado obtenido, por 
muy complejas mampuJa- 
ciones que hayamos reali- 
zado, podra siempre desci- 
frarse con una sola clave 

Veamos un eiemplo 


01011101 Informa- 
ci On original 

1O10O110 1 •' cifrado 
{clave 166) 

11111011 resultado 

10101010 2 ° ctlrado 
(clave 170) 

OiOiOQOi resultado 

11100111 3" cilrado 
(clave 231) 

10110110 resultado 

11101010 descifrado 
(clave 234) 

01011101 Informs- 
cibn original 


A 


4 


DfSENSAMBLE 
DE LA RUTINA I 


LD 

26 LD 

3ft r'.fW LD 


4ft 

ton 

56 

LD 

6* 

INC 

76 

DEC 

81 

LD 

9ft 

OP 

1 98 

JR 

116 

RET 


DE,NUMERO DE BVTES 
HL.MREtCJON DE INICIO 

A, (HU 

CLAVE 

(HU,A 

ML 

OE 

A.D 

E 

N2,CIFRAR 


DFSEN5AMBLE 
DE LA RUTINA 2 


1ft 

LD 

DE -NUMERO DE BYTES 

2ft 

LO 

BC.D3RECCI0K PE ItlJCID 

3ft 

LD 

HL.CLAVE 

4ft CIFRAR LD 

A,<BU 

5ft 

XOR 

<HL1 

6f 

LO 

(BD.A 

n 

INC 

BC 

8ft 

INC 

HL 

*1 

DEC 

DE 

left 

LD 

A.D 

m 

OR 

E 

12ft 

JR 

M? ,C1 FftAft 

186 

RET 



PROGRAM* I 

10 FOR N=232?6 TO 23313 
20 READ AiPOKE N,A:NEXT N 
30 DATA 17.0,0.33,0,0.126,238.0 * 
l 1 9 ,35,27,122,179,32.24*,201 
40 INPUT “DIRECCION INICIAL: "iD 
IR 

50 INPUT H NUMERO DE BYTES: "sNUM 
60 INPUT "CLAUE: "jCLh 
70 POKE 232?S,INTCNUM/256>iPQKE 
2329 ?, L NUM'-256+ < I NT (NUM/ 256 > ) > 

30 POKE 23301* INT<DIR/256>:POKE 
23300 * CDIR-256*v1NT< DIR/256 >> ) 

90 POKE 23304.CLA ' 

100 RANDOM!ZE USR 23296 


PROGRAMA 2 

10 FOR N=23296 TO 23315 
20 READ A:POKE N.AjNExT-N 
30 DATA 17.0,0,1,0,0,33,0.0.10,1 
74,2.3.35,27,122,179,32,24*.201 
40 INPUT "DIRECCION iNlClALs ";D 
IR 

50 INPUT "NUMERO DE BYTES i " :NUM 
60 INPUT “CLAOEi M :CLh 
70 POKE 23298,INTCNUM/256>:POKE 
23297.(NUM-256*<INT(NUM/256>)) 

80 POKE 23301 ,1 NT t, DI R/256> : POKE 
23300.<DIR-256*<INTt DIR/256>)> 

90 POKE 23304,INTtCLA/25*';POKE 
23303,(CLA-256*<lNT<CLA/256> > > 
100 RANDOMIZE USR 23296 
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RUVNAS PRACVCAS D£ ANIAMCION 


COMO MANE JAR LA PANTALLA 
DESDE COD/GO MAQUINA 


Paco PORTALQ 


Una de las tareas mas usuales en progromacion de juegos es el 
fratamiento de la pantalla. En este articuio nos introduciremos en la 
forma de manejarla de uno manera efectiva, con el fin de sacade el 
maxima partido. 


I lay ires tipos dc prog ram ad ores a 
I os que puedc resultar hastanlc util b 
rutina que veremos a continuacion. y 
difcrcnciaremos para cada case la for¬ 
ma de mayor nprovechamicnto, 

Hn primer lugar, aquellos que dc- 
sean introducirsc por bs scrubs del co- 
digo maquina para sacarlodocl par Lido 
posiblc a su Spectrum, a esios daremos 
algunasduves fundaments les a la hora 
de p mgr a mar en el «temible» lenguajc 
ensumhtador (no tamo). 

Por olra parte, tos ya ave/ados en CO- 
digo maquina seguro que tin contra ran 
algunos trueos que les scran dc gran 
utilidad, a cslos les proponent os un 
juegoentrctcnidoy dc gran interessi lo 
suyo esel codigo maquina, inlcnlando 
descubrir cl porque de las rutinas que 
veremos a cominuacibn, sin haber vis- 
tu antes las cxpltcaciones, ebro esta. 

Por ultimo, lenemos a aquellos que 
In limco que les interests es una rutina 
en maquina que les haga tal o cual co- 
sa, sin int por lurks d to mo ui cl por 
que, ox decir, haccn sus pokes desde un 
program a basic, haccn una llamad a 
con algumi dc las sentcncius USR, y 
quieren obioner tin resultado. Cada 
uno conseguiru lo que quiere. 

Veremos una rutina fundamental > 
baslante depurada, que liene pur ohje- 
to coordcnnr ta pantalla del Spectrum 
pixel a pixel (o por caracteres), dc una 
forma rapid® y elegante. 

Sus upltcacioncs pueden ser multi¬ 
ples y v a Hildas, como por cjcmplo, ha¬ 
ter un plot en un punto dcierminado 
de la pantalla, representr una luntion 
matemalita n saner exattamonte que 
direction de pantalla corrcspondc a 
unas dclerminadus coordenadas (fun¬ 
damental si queremos hater mover 
una ligura a lo largo de ia pantalla) La 
I lam a nemos Rutina CO (coordcna- 
cion). 


Para enteruler esta rutina, es neccsa- 
rio conocer pcrfectumenie b arquitec- 
tura de la pantalla del Spectrum, esto 
es, como cstan Jos bytes organ i/ados, y 
aunque ya se ha hub I ado mucho de cs- 
lo, no esta dc mas un ligero re pa so. 


Eitriretura dc ta pantalla 

l.a pantalla del Spectrum estd dividi- 
da en ires tertios, cada tercio comienc 
3 2 columnas y H libs de caracteres, y si 
un caracter none 8 bytes, estu quiere 
deci r que u n (ercio tienc 8x32x8 = 2(148 
bytes, y si mulliplicamos por 3 tereios 
que liene la pantalla, 1enemos6l44 by¬ 
tes (6 kbytes). 

Lo eomplicado dc esta arquiteciura 
es que cada tercio es independiente. 
q li ie re decir csto que. si pokeamos des- 
de la dircccion donde empicza la pan- 
nil la hasta su final, primem sc nos lie* 
nara el primer tercio, despues el segun* 
do y por lillimo el lercero, adenitis oh- 
servarentos que primem se nos Hena In 
primera Itncu de la segunda Ola de ca- 
racteres, despues la primera tinea de Li 
segunda fila dc caracteres, y asi succsi- 
vamente hasta llegar a la oclava fila; 
despues empevaremos por la segunda 
tinea dc ta primera fila, etc.., 

Para entender esto mejor, ha gam os 
el siguientc programs Haste: 


10 FOP TO 22<5»? 

P POKE A ,125 NE 'T * 


pause 


AI presionar una teeb, el programs 
a van/a. Puedc deicnersc. soltando, pa¬ 
ra una mejor comprension, 

Como seguro que casi todos sabre is, 
la pantalla cn cl Spectrum esta en una 
Aornt real de memoria que cmptc^a en 
la di reccidn 16384 - # 40000 {util ba- 
remos la aimohadilla siempre que nos 
refiramos a un niimero cn hexadeci¬ 
mal)- 


Coord enoci on 
de caroctcrcs 

Una vcz explica- 
da la pantalla, vere- 
mos la rutina dc coor- 
denacion para aque¬ 
llos que desecn saber dc 
que va sin mas explicacio¬ 
nes. Animo, que seguro 
sera un ejcrcicio dc gran 
utilidad para perfeccio- 
nar vuestros con oci mien- 
tos del tenguaje en eodigo 
maquina. Como referenda, 
sabed que en el registroC ira la 
col uni na, y cn cl H b fila, dando- 
nos el resultado en el registro par 
ML. Por ahora solo coordcnaremos 
por caracteres (no por pixels), es de¬ 
cir, que los valores maximos 
que pueden toniar los , 

registers By C son 
23 y 31 respecti- 
vamente. 



if 

tt 

MW 

24 


A,» 

3* 

A# 


41 

MO 

A h H 

*A 

LD 


41 

LI 

Ail 

7i 

JOT 

1 

H 

RCfl 


n 

ML* 


m 

IWCA 


ii» 

m 

A,C 

i n 

L* 

LhA 

3 5* 

■T 




Esta rutina. a pesar dc su breve- 
dad, es baslante potenie y efectiva. 
Haccr programas es como trabajar 
escribiendo Jibros, se puedc decir lo 
mismo de mil formas diferentes, 
y cn esto esta la imaginacion de ca¬ 
da uno. 

Cuando nos plamcamos hacer 
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denadas (HO y los dos bytes dc resul- 

r - ,v lad a (en el registro dable HL), quo se¬ 

ta la direction a que ctmesponden di- 



f ike 


chas coordenadas 

Para ello vamos a irabajar en Bina- 
rio, pues nos sera mucho mas dari Ilea- 
dur y util. S upon gam os las coordena- 
das 0,0. 




lisle serin cl resuliado: n 4000 = 
« 16384. 


RE<;tSTKO 


hinakio 


<)■<»< ><><><>«} 


noonnonn 


HKXA 


Oft 


una rutioa en codigo maquimt. es rm- 
porta nle conocer que es lo que quere- 
mos huger y cual seria In forma mas 
efecliva y rapid a para dcsarrollarlo. En 
el cast) que nos ocupa, lo primero sera 
esiLtdtar la relacion que ex isle entre 
ins dos byics quo uliii/aremos de coor- 


existenie enlre las coordenadas 
(registro BC) y la direccidn de pa Mai la 
(registry HL>, 


c<&rto*vm 


HIKM 


1 

ti 

S*rw 


Du 


C’omo veis, es muy simple cuando sc 
train dc 0.0. Peru imagine runs que sc 
liuiara de las coordenadas: filu 7, co- 
lurnna 10. P.n este caso introdiicire- 
mos Ins siguientes valores: 


REGISTRO 

B 

c 

BINARIO 

00000(11 

OOOOIOLO 

HEXA. 

07 

0A 


Y la direccidn resultantc sera: 


KK-ISIkO 

H 

t. 

HrfNARIO 

0(000000 

mount) 

HEXA. 

40 

CA 


Podnumos seguir haciendo csla ope- 
radon varias vcccs.y llcgariamosa una 
conclusion muy imcrcsaiUe: la dircc- 
cion resultantc en d registro dnhle HL 
no es si no una composition dc los va- 
lores expresados cn los regisiros H y C. 


REGISTRO 

B 

C 

HINARIO 

000004900 

O0000O00 

HEXA. 

t»o 

00 


c 

i 

111 

E 

j 0 

ij 

Li 

& 
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KLWNAS PRACnCAS DB ANIMAQON 


| %ki relation os corrects y real, si la 
esuidiais delcnidamcnic descubrircis 
su Idgica. 


DESARROUO DE LA 
RUTINA 

Veamos como se ouede expresar 
esta relation en cOdigo mAquina 
Pfjmiero calcuiarernos la fiia t y a con- 
imuaciOn la columns, puesio que da¬ 
ta es mas sencMia 

LD H, u 40:Metemosen el registro 
H ei valor de comienzo de pantalla. 
Serra lo mismo que meter en HL 
a 4000 

LD A,B: Introducimos en el acumu- 
lador el contenidodel registro B para 
operar. 

AND 24: Cogemos los bits 3 y 4 de 
la coordenada de linea Estos deter- 
minan el tercio En esios bits puede 
ha her los siguientes valores: 

0 0- primer tercio 

0 1 - segundo tercio 

1 O - tercer tercio 

ADD A,H: Sumamosel acumulador 
a I registro H. 

LD H.A: Al estar compuesto el byte 
alto de ladireccion, lo salvamosdeii- 
nitivamente en el registro H, 

LD A,B: Volvemos a coger B para 
operar 

AND 7: Tomamos los tres bits me- 
nos sigmficativos 

RRCA; Con csla operation de ro¬ 
tation trasladamos los tres hits me¬ 
ntis significativosa la pane a Hu del 
byte, (Los Ires mas significalivosj 

_ i * a 

— * 1 I— □ 


u ■ i*r°[»i» kill 

Trssiado de Id* tret bits menos 
sigmficativos a la parte alts ctet byte, 
mediante la mstrucci6n RflCA 

ADD A P C: Surnames el valor del re¬ 
gistro C (donde tenemos la columna) 
al acumulador 

LD L,A: Salvamos el result ado en 
ei registro L, con lo que tenemos 
complete la direccion en el registro 
doble HL. 

RET: FIN. 


Yii tenemos en 11L hi direccion don¬ 
de comicnza el caracter dado por las 
coordenadas B-fila y C-columna, 
Bueno, direis que esio no hace un 


plot, puesto que solo tenemos un mar- 
gen de 0 a 31 de columna. y de 0 a 23 
de Ilia. l)e todas formas habcis visto ya 
cual es la forma de tratar la pantalla, en 
ei cast) dc que quisicramos la coorde- 
nation por pixel, lendriamos que hacer 
unos urreglos, ya que ahoru Jos valores 
que pueden tomar It y C son de 0a 191. 
y de 0 a 255 respectivamentc. 

Dc c6mo hacer ckUj y oiros tgual- 
menie imeresanics rcspcctodc lacoor 
donation por pixels, requisito indis¬ 
pensable para conscguir unos efctios 
de ammacion identicos a los de losjue- 


gos comerciales, hablaremos cn el pro¬ 
ximo rUkmero. 

I- “ 1 

lt)M - ||41I 
IMCiQ SUHHOI 


Dif«ct ia<t ■» UOlrtpitV 
TERCIO t HIE R MiDI O 



Dibujo de la ^structure de la pantalla. 



DETALLE DE LA ESTRUCTURA DE LAS PRIMERAS 
UNEAS DE LA PANTALLA 

La esnuctura de la memtma de pantalla es hasrame cnmpleia y rate meiot que esia fuiina para ma 
neiatla desde Cndigo Maquma 

tn [a lipfa se apreoa cbmo el or den en que esian dispuesiaslasdaecciones de memorw. com pi eta 
pnmero el 1 fr byte de cada Ida |en un solo lercio de paniallaj 

Luego complete el 2/ byie de cada Ida y asi hasia lerimnar con el primer tercio luego pasa al seguri 
do y asi hasta d final 


l a CARACTER 


2® CARACTER 


p columna r - columna 


1? Fila - U 4000 

n AOGA 

21* Ftlo - tt 4100 


3“ Filo - tt 4200 


4» Filo * Xt 4300 


File - tt 4400 


6* Ftlo - tt 4300 


7* Filo. tt 4600 


8 fl fil* - Jt 4700 


1* FjIo - fl 4020 


2? Filo - n 4120 

_ _ _ ^ 


FILA - DlflECCfON 
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fOferm Vriiidn solo hasia el 28 de febrero de 1986) 


MlCROHOBBV SEMANAL le ofrece 
ohoro una oportunidad 
excepcional. Hasta el 28 de febrero 
de 1986 podras suscribirte a 
nuestra revfsta sin tener que 
pagar el recargo correspondiente 

al Impuesto 
sobre el Valor Ahadido. 


MICROHOBBY SEMANAL Jo abona por tl. 
Ahora puedes recibir MICROHOBBY 
SEMANAL en tu domicilio durante todo 
un ano por solo 5.250 ptas., es deck, 
1.500 ptas. menos de su valor real. 


jAPROVECHA ISTA OPORTUNIDAD! 





SIMANAL 

































UTILIDADES 



GENERADOR 
DE ROTULOS (y III) 

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ 

Ert este ultimo copitulo de Jos dedicados ol generador de 
rbtulos, explicamos el funcionomiento del programa a la 
hora de mostrar los displays de text os, ast como los 


tipos de presentation y 
utilizadas. 

Mediarttc las opcioncs I y 2 del Me¬ 
nu principal, hahiamns crcado unos rb- 
tulos o textos que con la opcibn Salvar. 
sc habtan com prim ido y almaccnado 
cn memoria. unos a continuation dc 
olros. a parlir de la direction 32000. 
Todo lo creado hasta ahora, ha de set 
preparado para poder mostrarlo poi 
pantalla, segun modalidadcs de pre¬ 
sentation que dependen de unas claves 
que veremos a conitnuacion 

OPCION 3: PREPARAR SAI.IOA 
POR PANTALLA 

Efsta opcibn sc refiere a la conligura- 
ci6n dc daios para las disiintas maneras 
que lenemosdc presenLar las pantallas 
cn la TV. Lo primero que aparece en 
pantalla cuando elegimos la opcibn 3, 
es un cuudro que con lie ne todos los da¬ 
ios de los textos y row los treaties hasta 
cse momenta (vease la figura 4). 


rutinos de Codigo Maquina 


A: ModoocOdigode aperture Ve¬ 
remos mbs adelante que signi- 
fiea. 

TM: Tiempo de exposicibn. Es el 
tiempo en segundos que per- 
manece la pantalla del TV con 
la inlormadbn deseada, 

C: Modo o cbdigo de cierre. Va 
veremos que signifies. 

TC; Tiempo de cierre. Es el liempo 
en segundos que permanece 
la pantalla del TV en negro an - 
tes de pasar a presenter el sl- 
guiente rbtulo o texto 


En la parte inferior dc la pantalla, 
aparecen una siglas que se refieren a 
los codigos de apenura y cierre al pre¬ 
sentar los rbtulos en la pantalla del TV, 
y su significado es el siguientc: 



Accedemos a una u otra Itnca de in- 
formacibn por su numero de orden, 
por tanto, este sera el primer dato que 
tendremos que introducir. Acontinua- 
cibn cl programs nos pide los cbdigos 
de apertura y cierre para el rbtulo o tex¬ 
to cn cticstibn. 


OR TP PfCOH C-PtN N.B'n fl Tm C TC 

1 RQ 3£frCC frCfr P * ■ 

a no 330M 17* 0 e 

3 EO 35705 33M7 4$s » O 

4 re 332A? 333» 53 ® 


H ■ H -p f . C*Ctr, OrL^i * ChUv. 


Fig. 4. EJcmpto d« pr«ent*c+frn al 
Mlecdwar la opcibn 3. 


Vamos a ver que signified cada canv 
po de esta figura. 


Oft: Numero de orden. Se refiere 
al orden con que hemos in- 
troducido los rbtulos o texlos. 

TP: Tipo fRO=Rbtulos TE=Texto) 

DCOM: Direccibn de comienzo 
de los datos comprimi- 
dos. 

D.FIN: Direction donde terminan 
los datos. 

N.8Y Numero de bytes que ocu- 
pa la pantalla de los rbtulos 
o el texto en cuestibn. 


CODIGOS HE APERTURA Y CIERRE 


V: Cierre b apertura en vertical. 

H: Cierre o apertu ra en horizontal. 

C: Cierre o apertura en circular. 

O: Cierre o apertura en tineas 
horizontales 

E: Cierre o apertura enllneas ver¬ 
ticals. 

D: Desplazamiento de la pantalla 
hacia arriba. Sblo en cierres. 


El cjcmplo propucsto const a dc tres 
rbtulos y un texto, cuyas dircccionesdc 
comienzo y fin. asi como su longitud, 
podremosobservaren la figura, Los da¬ 
tes correspondiemes a cbdigos de aper¬ 
tura y cierre cstan sin rcllenar, y los 
tiempos de presentacion y cierre cstan 
a ccro. Mediante la opcibn 3, rcllenare- 
mos estos campos. Sigamos cl progra- 
ma para ver como se rellenarian. 


Posibilidadet de presentation 

HORIZONTAL 

l : l rbtulo sc presents en pantalla, y 
unas grandcs ray as vcrticalcs aparecen 
de arriba a a baj o y vice versa, hasta con- 
fluir en el centro La apertura serfa al 
contrario, es dectr, part Irian del centro 
las rayas hasta llcgar a las partes alta y 
baja de la pantalla. 

VERTICAL 

Las rayas van o vienen, desde el cen¬ 
tro hasta los laicralcs de la pantalla, 

CIRCULAR 

El efecloconscguido.es como si par- 
ticsemos de un pun to cn hlanco que se 
va haeiendo mas grande cada vcz hasta 
llenar la pantalla. St es para cerrar, seha 
al contrario, a partir de la pantalla con 
el rbtulo, se iria ennegreciendo por los 
cuatro lados hasta llegar al centro. 
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OPM ON 4: EJECIJCION 
DE LO PREPARADO 



f-sta option presents cn pumaIlii to- 
do 1o dcflnido hasta esc momento. una 
vcz haya sido prepa ratio para salir por 
pantalla mediante la opcibn 3 del me¬ 
nu. La presentacidn se va hacicndo por 
orden consecutive, y lal como fucron 
dcfmidos Cuando todos (os rbtulos y 
textos hayan sido preseptados nos apa- 
recera el menu principal. 

OFCION 5: LIMPIAR ME MORI A 

Con csta option todo lo almaccnado 
hasta esc momento es borrado dejando 
I os punteros cn las posicioncsinicinlcs. 

OPCION 6: 1NFORMACION 
|)E LO C RE ADO 

En cualquicr momento podremos 
obtener infbrmiicion dc lo crcado utilt- 
zando esta opcibn, Nos aparccera un 
cuadro similar al dc las liguras 4 6 5. 
con exception dc las claves dc la parte 
inferior que no aparcccn aqui, ya que 
no podremos modi Hear nada. Con 
cualquicr tecta volveremos al menu. 


LINE AS VERTICALES 
V HORIZONTALES 

En los codigos dc tineas venicales 
(E) o tineas horizon tales (OK se pre- 
sen tan unas rayas que sc entrcmc/clan 
hasta hacer apareccr o desaparccer la 
pantalla segun sea cbdigo de apertura o 
cierre. Depcndtendo dc que sea E u O. 
estas tineas serati venicales u horizon- 
la tes. 

Los codigos pueden estar mezclados 
entre si. es decir, podremos utilizarun 
cbdigo para apertura y otro distinto pa¬ 
ra cicrre. 

Para un numero de orden en particu¬ 
lar, una vcz dados tos codigos.'hemos 
deespetificarcuamotiempoqueremos 
que el rbtulo permanezea en pantalla y 
cuanto ha de transcurrir hasta queapo- 
rezea el siguieme. 

lisle proceso sc repelira para cada 
uno de los rotulos que hay am os defini- 
do. 

Para los icxios, solamenle hemos dc 
especificar los liempos de presentation 
y cierre, pucsto que siempre aparcccn 
por la parte inferior de la pantalla. 

Para salir dc csta option a I men u 
principal, hasta dar un numero dc or¬ 
den que no exista. 

Conforms vamos mlroducicndo los 


da los, el cuadro de la flgura 4 sc va mo- 
dilkando. Despues dc la definition de 
parametros para los rotulos y textos de 
la ftgura 4. csta queda modificada tal 
como aparecc cn la figura 5. 
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Fig. 5. Ejempfo de pantalla Iras introducer 
los para metros de tiempo fTM} y cbdtgo (C) 


OPC ION 7: SAL1DA 
DEL PROGRAM A 

Esta opcibn deliene la ejecucibn del 
programa en la linca 810. Si queremos 
volver a ejeeutar el progra ma sin nece- 
sidad de cargarlo de nuevo, hasta hacer 
un (JOTO 10. 

Para terminar el articulo vamos a 
enumerar las rutinas en cbdigo maqui- 
na utilizadas, y la direction en que se 
encuemran. 


RUTINAS Of CODIGO MAQUiNA UTMIADAS Y SUS WRfCOONfS 

DIRECC10N 

NOMBftE 

COMENTARIO 

63392 

CRHOR 

Cierra pantalla en horizontal 

63416 

CRLVE 

Cierra pantalla an Imeas vertieales. 

63442 

ABHOR 

Abre pantalla en horizontal 

63487 

ABLVE 

Abre pantalla en llneas vertioaies. 

63538 

CRVER 

Cierra pantalla en vertical. 

63S52 

CRLHO 

Cierra pantalla en llneas horizontaies. 

63699 

ABVER 

Abre pantalla en vertical. 

63626 

ABLHO 

Abre pantalla en llneas horizontaies 

63704 

CRCIR 

Cierra pantalla en circular. 

63764 

ABCIR 

Abre pantalla en circular 

63830 

COMPP 

Compiime la pantalla. 

63970 

ESPAP 

Expande la pantalla. 

64027 

OESTX 

Oesplaza texto por la pantalla. 

64121 

DESPC 

Hace scroll hacia arriba de un sacn. 

64195 

LMAYU 

Muestra letras gigantes en pantalla. 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 



-Un /uego 

OfffftTISt" 


* Posh ivo- los graFi 
son buencts pm im 
ll«%3H a 5fli perfect. II 
mowmaenEo de peisona- 
l*S Si qut K uni martin 
I la, *si tomo «F stroll # la pamalla 

La ulrt el tin Ena pm pir«* srr muy compkitia y 
inttdaia 

* Negative- FI innyimiertg df Ik ircltt K muv com 
jjJicadd fi sonde prartiumenre no turn 
[I rratmenio lie I color no es muy huivw ya que- mi 
dmngtH bicn el cdoi negro del personate con el Iqndo 
-MJjQ 

Resumitndo bon |ueqo anginal EmpmsiOha pgr 
•til rrwmaenEo dtf personae que ia muy natural 



ftifituacipn B 


iMMfifr Ktififfi fstuAmv ikim/Mcm® 


<'Gr&hcQS 

oxc&pcionaies- 

• Poiitrva: Los grali 
ccs son ucepeivuteB 
Ids lellpjns sen bartinit 
buemis Es ordinal 4 Ip 
iie aonQue Sr pare-te a 
Dun tlq<4Ch 

* Negative: El somdn 
es bajo tl movirruentB ts 



lento 



Resum undo: Id n>B)Dr del |iuq 0 Fds grHiCffi. E s ufi p rograma divertitla 



'Ausenaa de son rtf o* 


* Positive. tuneunos grfitDSbHitfiic buenen Especial 
merle d personal & cemul. Laspinrallas dan una b-ueoa sen 
sacnan df perspKlLva y lodes tes ob|*UE que apatite* in 
fill Mian bleu logtados El movimienlii d* nuesuo permit A|i 
e$ torn y bastame tmmt* su twma tie andar Buena c? 
paerdad de respuesta dr las rcdai 
■ Negative La pwitfla df pfeiinismon es bauame po 
tue Sc echa de menos la posibHidad de wmw Ri Miystick 
(I somdo is pracucaroenie 
r.ule Cuesia toisranle oner 
ijrse por I 05 Mhiim pe#§*t 
dfbido a que m simi laics «n 
m si 

flisumiindo Un (ue§o 
origin cor m alio mwl dr 
dbfieuliad y idicim 

Piintuacibn T 

jAVtffl fifQmDti I8 *m$ 




"Pw&QMte: movimtento 

e*cefeme s- 


* Posriivtl: Los l|frS h 
cos son muy toeopi Los 
rnmnnrlDS son e«» 

Iwles sobrr fade- fil an 
da? dd personate 

* Negative: Aunqi* 
sea mas .0 menus anginal 
f-eiif una tjfsn ptncxlfl 

non Ids ^mlenopes pjeqoi dr Li con^iniB Lt dilicoliad 
es enurv QLjnrfp 

Rtsumiendo No fs on j t (- 0 Tnu> diM-pra-rtn 

Putnacion: 1 

omfl cm/Alff 12 fsttfmi? 



- algo mon6tono ■■ 


* Posiiivo: LI movi 
ranento M pfTsoni|e 
ctnrTil &s magnilicD > Ins 
grafooi son totMUf 
jftptihlrs H souJI Iwc 
ral Cfia basianie conse- 
gvide 

* Negative.: Carter de 
son 1 do f es liosn vs qoe 
sW&flOj ainamoj pot m 
bibiula Aenquf su dib- 
cuirad es Nevada m r:re^ nun:ha adirtmo 

Caret! dc abaenies. cirdis. qolp«. eit, pw lo qm 
EesulEi muv mm)lining 

flesumiendo IJn pra^ama rp jukv 

Puntuacibn: 4 

com putfff miAMAm 17*™* 

PampicoA 



Puniuacidn } 


-Gaiantiza horas de entmtentim&nto* 


am Mfmoff ti tsMwrt mm 


*£ntrafia gran tfj ftculfsd* 


"Semetanie al Dun DaraC^ 


* Posit i vo: Iff s q tali cos son basianre buenos E i fnanmienro t% qu<«s In 
meiot del [urgo A mednJa que se adenrra w\ el va adqumendcj on mayor in 
teres, de N o a la van edad de Fasts o nivel &s m las our m entoni?a n d o m 
dias cosas mmm qee hewn mas amino el juigo 

* Nigilivo ; Es uni copra idfnnca, in cuan 
to a graFitos y m^mrenws sc rehcrc. a Tir 
Naa «og y Dun DmcK i simple in«a es ena 
commuuifr de dies 

Biaurnmndo: Buena, pern ptco onq^nal 

PuniuiCion; 5 

pumcAcmumAmfi. i&swt ^ 



* Posdivo; las qi^tcos ftl nw 
vim lento sen C^ate buenns Es un 
jueqn enrrctcmdn y ton mucl^a 
ndiccidc isi -come dificuhid 

• Nigitrvo: Elsomda no esmuy 
buena y si no st liene dormeng con 
Ura mowmjfntos y CimfeiEJS dt pc rs * 
cccriyfl. ei guide! pe rder y pasane 
midio nempg dandn wvtlias an 
encontiar n»da 

RiiumnndoL Es un buen juc 
gg. pero ddicil de acatw 

Pun lute ion ? 

JQ$f CARtOf MM2 tSsws Sawder 



* PosiiivQ Connmiancm dr la sap df 7« Nan Nog. 
Dun Darach en un^ nueva aveniura ospatiai Los m 
vimHinsos. como ys es moi. son eictfiSenrK 

F n tuanlD ai estenarm, rsli visiWUMfllc tnnqufCi 
do con ascentsres, pintaltls df vdraleilo,. ilsfnige ■ 
nas smeniraijiBres y un sin fin df wliSiitaanws 
L os qmfiCQS eslan muv togiatfos r inrtrAiniis 

* NeyativD: Si naci 
un goto comglicarto 
nr^Marsr rn el piano por 
■ si grift siimldwl emit 
pi util as 

fieiumiendg: @uen 

luego en qenrr-tf que qs- 
mm how enwitt 
mmiemo 

PuniuaciDn: 7 


MAMA A GAGU 18 *ms fstedtim tM? 
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ROB/N OF 
SHERWOOD 


En el n iimero 55 de nuestra revis¬ 
ta publicabamos un pequeho guton 
gracias al cual podiais escapar con 
facilidad de la mazmorra en la que 
apareciamos prisioneros al princi- 
pio de esta emocionanle aventura. 
Ahora, os mostramos una gula mas 
completa que os ayudara en mu- 
chas mas situaciones embarazo- 
sas. Para ulilizar correctamente es- 
tas ayudas tan sdio debereis reem- 
plazar los numaros que aparecen 
coma respuestas por la patafcsra co¬ 
rrespond iente del diccionario. Pero 
cuidado, estas soluciones notienen 
por que ser tecleadas al pie de la le- 
tra, sino que sdlo strven como lige- 
ras indicaciones de qud es lo que 
debdis de hacer, 

- No puedes salir de la mazmo- 
rra. 

1 3 10122754 13 1618811 19 

20 23 24 21 8 6 

— No puedes encontrar tus ar- 
mas, 

9 25 29 27 

- No puedes encontrar tu ban- 
da. 

26 30 34 22 8 17 19 31 14 33 28 

- Si tienes problemas para res- 
catar a Marion. 

358 3731 368 38 19 1513 3933 

40 

— No puedes encontrar oro para 
pagar a la monja. 

16 41 8 42 43 45 19 8 44 

- No puedes abrir la caja 

48 46 29 47 32 8 49 

- No puedes encontrar al la- 
drdn. 

16 41 29 50 54 32 51 41 29 52 32 

8 53 

— No consigues satisfacer a los 
templarios. 

16 41 8 42 

— No puedes entraren el castillo. 

55 8 59 


- Sigues perdiendo tu oro. 

61 8 49 62 

No consigues encontrar a Beiieme. 
16 41 29 57 2 29 63 66 64 29 65 

- No consigues encontrar a Be- 
lieme. 

16 41 29 57 3 29 63 66 64 29 65 
68 29 69 32 29 67 
— No puedes encontrar todas las 
Touchstones 
6 41 8 42 

— Si aun no consigues encontrar 
todas las Touchstones. 

70 8 75 73 

— Si a pesar de todo no consi¬ 
gues encontrar las Touchstones. 

71 76 29 74 48 78 41 29 77 72 19 
29 40 31 81 80 79 


— No logras 
Touchstone. 


encontrar una 


Dictionary 


1. climb 

42. bo* 

2. grab 

43 some 

3. or 

44 statue 

4. strangle 

45. sacks 

5. ankle 

46 need 

6 bolt 

47. services 

7. an 

46. you 

B a 

49. thief 

9 go 

50 bushes 

10 somebody's 

51 Lea lord 

11 sword 

52 presence 

12. shoulders 

53 lady 

13. someone 

54 south 

14 find 

55 hitch 

IS. kill 

56. special 

16 look 

57. castle 

1 7 . light 

56. tree 

15. tor 

59. ride 

19.and 

60 up 

20. use 

61. there's 

21 undo 

62 about 

22 alter 

63 sand 

23 it 

64 through 

24. to 

65. door 

25 into 

66 Hats 

26 collect 

67 corridor 

27. walerlall 

68. at 

26. camp 

69. end 

29.1he 

70. search 

30. Little 

71. drop 

31 then 

72. circle 

32. of 

73. satanist 

33.your 

74. Touchstone 

34 John 

75. dead 

35 win 

76. all 

36. lake 

77. stone 

37. competition 

76. have 

36 hostage 

79. happens 

39. with 

50 what 

40. prize 

51. see 

41. In 



MOO HITS 

EXPLODING FIST 

(Metbome Housed 

NJGHTSAHADE 

(Ultimate) 

SPY HUNTER 

(U. S. Gold) 

BRUCE LEE 

(US. Gold) 

NIGHT LORE 

(U/fimofej 

HYPERSPORT 

(Imagine) 

BACK TO SKOOL 

(Mikrosphere) 

MATCH DAY 

(Ocean) 

UNDERWURLDE 

(Ultimate) 

DECATHLON 

(Ocean) 

WORLD SERtES 
BASKETBALL 

(Imagine} 

HERBER ST DUMMY 
RUN 

(Mikro-Gen) 

FRANK BRUNO'S 
BOXING 

(Elite) 

HIGHWAY 

ENCOUNTER 

{Vortex) 

DUN DARACH 

(Gargoyle Games) 

SPY VS SPY 

(Beyond) 

WORLD SERIES 
BASEBALL 

(Imagine) 

NODES OF YESOD 

(Odin ,| 

FIGHTING 

WARRIOR 

(Melbourne House) 

GYROSCOPE 

(Melbourne House) 
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CONSULTORIO 


Faita de memorie 

Me fie comprado un Spec¬ 
trum Plus hace poco, yal te- 
clear el programs QUASI¬ 
MODO del numero 6 de Ml- 
CROHOBBY , me ocurre que 
cuando tlego a la lines 
7100, al Oprimtr cualquier 
teda, suena un pittdo y no 
obedece el ordenador nin - 
guna orden Una cosa pare- 
ada me pasa con Androme¬ 
da en la lines 5000, cA que 
se debe eslo? 

□ Lo que usted nos indica 
es sinloma de faita de me* 
moria Dado que se frata de 
un PLUS, deberia tener 4 8K 
de RAM, pero es posibie 
que tenga parte de memoria 
averiada y este irabajando 
con menos 

Teclee: PRINT PEEK 
23732+256*PEEK 23733 y. 
si la respuesta es un mime- 
ro distinto de €5535, lleve 
su ordenador a reparar (e$- 
peramos que aun est£ en 
garantia) 


.MOVE* 

En el programs PIPELINE 
del numero 2. aparece «MO- 
VE»: 

1180 LET B(2.2M: LET 
MOVE—1 

1190 LET MOVE*=MOV£ +1 
Y en mas, pero no sube la 
linea en mi Spectrum Pius, 
apareoendo el signo parpa- 
deante de error cPor qud?. 


cse puede cambiar por otra 
sentencia o comando? 

Tambidn qutsiera saber si 
el signo r '“ (acento circunlle- 
lof que aparece en algunos 
programas, se puede crear 
Como gr&tico o cambtarlo 
pf>r otro carScter 

IMi MOWUO ■ Madrid 

□ Esta duda ya le surgid a 
otro lector, En el programs 
que nos indica. la palabra 
-MOVE- debe leclearla co- 
mo una variable (lelra a le- 
tra>, no como un comando. 

El signo tM se utiliza en las 
impresoras en lugar de la 

■ flecha hacia arriba« (cOdi- 
go 94) se Irata. por tanto, de 
sign os equi valent es. 

.SPRITES* 

cCdmo podria hacer que 
un grupo de « pixels» se 
mueva de tzquierda a dere- 
cha de la pantaita, sin utiiizar 
el engorroso si sterna de ha- 
certo *de gr&Uco en gr&U- 
co«? 

Begun tengo en fend/do, la 
solution son tos «spntes», 
pero no sd nt c6mo son ni 
c6mo se crean. 

HttHANOtz - Aifurtu 

□ Efectivamente, la solu- 
cion (en Basic) son los 
-sprites-*, pero el Basic del 
Spectrum no permite crear 

■ sprites**, asi que no queda 
mas remedio que recurrir al 
cOdigo maquma. 


En nuestro artlculo »Gra- 
ficos en movimiento- de los 
mimeros 16,17,18 y 19,ha- 
biabamos de ello, y segu ire- 
mos hablando en sucesivos 
articulos, asi como en el 
Curso de COdigo Maquma. 


COdigo Maquma 

cUtilizan todos los orde- 
nadores el mtsmo cddigo 
mdquina? y si es asi, cun 
programa escrito en cddigo 
maquma de un ordenador. 
no serviria a otro de distmta 
marca? 

cNo hay nmgun programa 
quepase del Basic del Spec¬ 
trum al del Amslrad? 

ANTOHIO ■ Mood* 

□ Ulilizan el mrsmo COdigo 
maquina todos los ordena- 
dores que tengan el mismo 
microprocesador (tienen un 
Z-80 el Spectrum, Amslrad 
y todos los MSX), pero esto 
no quiere decir que los pro- 
gramas sean compatibles 
ya que, en un programa en 
cOdigo maquina, influyede- 
cisivamente la arquitectura 
del ordenador 

No tenemos noticias de 
que exista un programa que 
traduzca el Basic del Spec¬ 
trum al del Amslrad; pero, 
en muchos cases, latraduc- 
cfOn seria tm posibie de rea- 
lizar por un programa, ya 
que tamo los comandos co¬ 
mo la forma de trabajar son 
distintos. Si se desea elec- 


tuar la traduccidn. no hay 
mas remedio que hacerlo -a 
mano», y le aseguramos que 
no es larea facii, 


Spectrum 128K 

Estas navidades tengo 
pensado comprarme un 
Spectrum 128K. pero de- 
searia que me aclararan lo 
siguiente: ces cierto que di- 
Cho ordenador no es 100% 
compatible con el software 
del Spectrum Plus7 cCuan- 
do no esta en modo Spec¬ 
trum qud lenguaje utilize? 
cSe pueden utilizer progra¬ 
mas del 0 L en modo 12SK? 

Adolfo MAM TIM - Madrid 

□ Segun parece, el fabri¬ 
cate asegura que el Spec¬ 
trum 128K es totalmente 
compatible con el software 
existente para su hermano 
menor, no obstante, sera el 
tiempo quien saque a relu- 
cir las posibles incompati- 
biiidades. 

En modo 128K, utiliza 
tambien el lenguaje Basic, 
pero con una serie de posi- 
bilidades que le hacen mas 
comodo de utihzar. 

En nmgun caso es com¬ 
patible con el QL ni con su 
software. 


Grabador de EPROM 

£n relacidn con el grab a- 
dor de EPROM pubheado ut- 





INFORMATICA 


LllmAIHI* lU'ihw u 4 HliSA INFORM A MCA 

Cjnuiw 0 * An Vamk«i « 2S0»W«Hir IU 4UW42b2 
hnvwiAinwi'uiKHMeiin 6ASK& Of f NVlOtV'iIrt-Mn-hilM 


jSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 
Todos nuestros precios con IVA incluido 


Spectrum Pius Icesteilano) jjr&grjmas 


SpecKwii 128 X pogtmxi 

53.775 pi* 

TecUdo Indewomp (nuev«) 4 piogranus 

15 750 pus 

r^cUdo DK’Tioncs - 4 programs 

7475 piss 

Laa^ optco DK'Trones 

3 890 ptas 

CiiMlit speod DVNADATA 

6 IBS ptdrS 

Quck Shot II Iniettae t Xetnpsw 


Quiet Shot V ■ Interface T Kemosion 


[hsoo J' eon «stu<he 

1 135 PEAS 

Service de lepaudona. Prece fip 

2 800 p us 

Converse^ de Spectrum b Pigs 

8 290 ptds 

Ampleoon a 4S K 


AmpIduOn a 43 K Pius, 

12 595 pm 


PROGftAMAS 


Corrjndo 

iiMim 

BoukMt Gash 

2.800 vm 

Spy vs Spy 

2.300 pus. 

Back to Stool 

2 300 pus 

Eta 

2.100 ptas 

St Fred 

i m pm 

Ramto 

2.075 pus 

Ole Toro 

2m m 

Camdoi Warret 

2 045 Pttb 

Sgruam 

1 335 prats 

Saboieur 

1 395 pus 

AJi Sebt 

1 120 pus 

Kryion 

1120 pus 

Monty on tty- run 

2 300 pus 

Tampien an« espccubfas en AM ST RAO y MSX 
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timamente en su revista, de- 
searia me dijeran si es post - 
bie atmacenar en fa memoria 
principal parte de la EPROM 
err vez de todo sucontenido 
Si lo es. cdmo hacerlo, te- 
niendo en cuenta que la ruh- 
na que lo haga ha de ser lla- 
rnada desde un programs 
Asi mismo. cqueitempo me¬ 
dio tarda en cargarse IK? 

A flfff NAT - Tarragon* 

□ Para copiar en RAW un 
trozo de la EPROM, puede 
util tzar la opcion -COPIAR 
EN RAM>. mdicando la di- 
reCCiOn initial de EPROM, la 
direcciOn final de EPROM y 
fa direcciOn inicial de RAM; 
las direcciones de EPROM 
debe da r las partiendo des- 
de OOOO. ya que el graba- 
dor genera sus propias di¬ 
recciones. 

Si lo que desea en, como 
suponemos, cargar subruli- 
nas desde EPROM para uh- 
lizarlas en sus programas 
(una especie de -disco 
EPROM><), sera mejor que 
disede su propta rutina en 
cddigo maquina que lo ha¬ 
ga a traces de fos ports; en 
lOS articulos correspon- 
dientes se indica cuales son 
los ports que ha de usar en 
cadacaso Si usara paraes- 
to el programs que nosolros 
disehamospara controlar el 
grabador. eslariaocupando 
inecesanamente una canti- 
dad mayor de memoria 

Respeclo a su otra pre- 
gunta. 1 K tarda en grabarse 
en EPROM aproximada- 
menle 61 segundos Sin 
embargo, la carga en RAM 
es praclicamente instanta- 
nea 


kGEHS 3» y -MOHS 3- 

Si yo qwero moditicar un 
programa en C/M que tengo 
en memoria (lease una su - 
brutina de fa ROM o una de 
las que publicdis en vuestra 
revista), prtfnero tango que 
ver los nemdnicos y para 
etlo, utilizer un desensam- 
btador, Pero. a la hora de 


moditicar. me gustaria tener 
un desensamblador-ensam- 
bfador que me muestre el 
desensambladro en pantalla 
ypueda modificarlo como si 
se tratara de un ensambla- 
dor 

cExiste aigutt desensam- 
blador que haga Gsto? 

EduMrto MART1H ■ VmttadoM 

□ Lo que usted pide es al¬ 
go realmente dificil; afortu- 
nadamente, tiene la suerte 
de poseer uno de los pocos 
ordenadores donde podra 
hacerlo; sOlo le faita el pa- 
quele de aplicacidn de HI- 
SOFT compuesto por los 
programas -GENS 3* y 
-MONS 3”. de lo mejor que 
se ha escrito para Spec¬ 
trum 

El «GENS3» yaes conod- 
do por muchos de nuestros 
lectores como el mejor en- 
samblador que existe para 
el Speclrum, El -MONS 3- 
no tiene nada que envidiar a 
su ■ hermano-; setratade un 
magnitico desensambla- 
dor-monilor que permite 
una enorme gama de po$i- 
bilidades. entre elias. la de 
desensamblar un bioque de 
memoria y enviar el cPdigo 
luente al -GENS 3» para po- 
der Irabajar con el 

A este respecto, le reco- 
mendamos la lecture del 
arifculo aparecido en la pd- 
gina 70 de nuestro numero 
ESPECIAL, donde se co- 
menfan ampliamente estos 
dos programas. 


B*»ic awwwlo 

Estoy hactendo un progra¬ 
ma que necesita muchas 
sentencias del iipo IF ... 
THEN GO TO.,, segutdas (IF 
r= 1 THEN GO TO T 00: IF r= 
2 THEN GO TO 200, etc) 
cCdmo puedo disminuir el 
numero de estas senten¬ 
cias? 

Ese mismo programs oe- 
cesita que, segun una fdr- 
mula atmacenada en memo¬ 
na, (pore/emplo: a=3*r’4/i). 


acepte cualquier dato y de- 
vuetva el resultado 6Cdmo 
puedo hacer Psto? 

El cargador universal de 
cdtiigo maquina al que sueie 
hacer referenda la revisia 
MICROMANIA en su seccidn 
de cargadores, ces el mismo 
que el aparecido en vuestra 
revista? 

CPav . awm 

□ La forma tlpica de hacer 
lo que usted pide seria; 

ON r GO TO 100.200. 

Por desgracia, el Spec¬ 
trum no admite la instruc¬ 
tion ON...GO TO, pero es 
posible simularla de la si- 
guiente forma: 

GO TO lOO-r 
Eso si. debera tener sumo 
cuidado con los valores de 

Respeclo a su segunda 
pregunta. es posible hacer¬ 
lo en el Spectrum (y es uno 
de los pocos ordenadores 
cuyo Basic Jo permite}. 
Pruebe el siguiente progra¬ 
ma: 

lO INPUT ‘Formula a aph- 
car ?";aS 

20 INPUT'Dato de entrada 

? M ;a 

30 LET b=VAL aS 
40 PRINT -Resultado=';b 
La Mnea 10 pide que se le 
introduzca la formula a apli- 
car que. logicamente. debe¬ 
ra ester en tunciPn de -a* 
que sera la variable de en¬ 
trada. La linea 30. simpie- 
mente, calcula la Iprmula 
aplicando sobre "aS" la tun- 
Cipn “VALPruebe a intro¬ 
duce primero "a*?—7/a’ CO- 
mo formula, y luego *7* co¬ 
mo valor de “a*; debera ob- 


tener -13» como resultado. 
Tenga cuidado al imroducir 
fas formulas, o le esperarSn 
muchos ‘Nonsense in Ba¬ 
sic", 

En cuanto al cargador de 
codigo maquina. si. es el 
mismo. 


ikiidKiiml 

Soy un asiduo lector de 
MICROHORBY SEMANAL 
No tengo ordenador, aun- 
que espero conseguirlo es¬ 
tas navidades, y puede ser 
que sea dsta la razdn de que 
no entienda la forma de utili- 
zar la cara posterior de la ta - 
bia "Conversion HfX-OEC- 
de la MICROFICHA T-1. 

Juflfl IVPtAMCZ - 

□ La labia que nos indica 
sirve para convertir nume- 
ros de -Decimal- (base 10) a 
-Hexadecimal- (base 16) El 
sistema de numeraddn He¬ 
xadecimal se usa para pro- 
gramar en codigo maquina, 
por lo que la ficha solo le se¬ 
ra util si piensa programar 
en este tenguaje. 

La cara posterior de la 
misma le da ei valor del oc- 
teto superior en numeros de 
16 bits. La forma de usarla 
se ve mejor con un ejemplo: 
Supongamos que quere- 
mos pasar a decimal el nti- 
mero 5D4Fh; primero mira- 
mos 50 en la cara posterior 
y obtenemos 23808; luego 
buscmos el valor 4F en la 
cara anterior y obtenemos 
79; sumamos 23808 + 79 = 
23687 que es el valor de 
SD4Fh en Decimal. 


AVISO A NUESTROS LECTORES 

Os sugerimos que la correspondencia qua nos en¬ 
vois para lasdilerentes secciones de nueslra revista, 
lo sea en distintos sobres y explicando claramente en 
el exterior el COntemdo del mismo (-CONSULTORIO-, 
-OCASIONk -TRUCOS-, etc ), ya que el camino que 
siguen las cartas dirig id as a cada secciOn escompie- 
tamenle distinto De esta forma nos ayudareis a evitar 
innecesarios retrasos Gracias por vuestra coiabora- 
CiOn. 
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— VE OCAS/ON 


• A NL JO 18 K. CQf> 

sus cables, cmia honzontes, y li- 
tiios de m^fucciofies. Regalo 
vanas rtvtsias Comj>rado hacc 

10 mese$ Pfijoo 30 000 pias 
Tambten vendo Lap?/ Oplico 
DK'T romcs, con su cmta e inliuc 
crones por 5.000 pias, comprado 
haee IGdr^Pregunim por Jose 

11 Tel (965)056480 Nncfres 

0 : " rinpipy n i 

que un dub un amigo Nurusa- 
dos cscnbir a Jose Miguel G*> 
w Gar cm Avda, Arvdaiucia, 7. 
3. H M&toga Tel (952)344330. 

• VENOO Spectrum 43 K lolal- 
mente nuevu. con aoccrso^K is, 
manuates en espanui vanas re- 
vistas y hbros dc prugramacron. 
Todo eiio ptir solo 23 000 pins. 
I la mar pgr las lnn.lcsi.ir 7 a 10 a 
Mi i n o. I el 4041205 tU bL uJ r it i 

• VENUO Inr^tin . >[-luyran 
btei [ndescomtc .i eslrtmar. cn 
pcrtectu esUido y con yarantin 
Adquirrdo en sepiiemtwe, in fere- 
sados esenbir a Mtgud Cnnave 
ml 84 Dup Madrid 
Tel 2155172. 

• /P.i Si “ rrurn 4b p- V 
crodfrve* Interface l. rrtos do 50 
revisias, garanttu err bianco, rnri- 
nu Ales en casteliano y eHibro Bn 
5 ic Sinclair de Micro hobby Tudo 
iH>r ei precio do 59.000 ptes Inie 
nrsaiJos llamai al Tel 7?7016? 
de Madrid 

• VENDO Joystick Quick Shot I 
e IniertBce Kempsicm Amtxrs pe¬ 
ri tencoh pur sulu 2.5Q0 pins, y 
por separado I .SOOcadaunu In¬ 
ter esodos coniaciar con Pedro 


= EURO-MICRO = 


Vera dc la Hoc ha. Rbto, S Es(c 
ban. i 1. Aico, RtpoNef (Rarcuto- 
naj. Tel 6022253 

• MPi ■ mia onqmal Hr if 
/onius por 3 000 ptas. Uamar al 
srguiente Ter {94)670255 de Viz¬ 
caya. Prog untar por Inigo. 

0 A f-iL <1 .copms 11 : 

para Spectrum -The compble 
Stadium Horn DisaK&embtey^ 
tniciacion ai Codigo Maquinn-, 
“Basic: Hastco*, etc. Uamar al 
tel (91)2163685 Tamtoien de- 
sear-a quo me lacilFfaran hbros. 
no imports toloeopias, de len- 
yuAje de programacion, e*cep 
luaudo Basic Oifeccidn: Javier 
Marhn Huoda Nuevo /elands, 
52, 3. 28025 Madrid 

• SE VENPE t i insola (Ui video 
jueyos Nome video Game (SO- 
05L con dos joystick mcoipora 
do^ inieresddos dingirse ai Tel. 
(907347419 (9 a 10 nochei 

0 Ai GOH1A i me resados en lor- 
mar un club de mtercambjo de 
ideas (no de sottware} contactor 
cqn Mali/is Tel. 4695923 (fines 
do semanai. Tambien vendo 
Spectrum Plus, baralo y nnevo. 
compieio con garanria, hasto 
agosio del 86. eacnbir n Matias 
Vogueio Rnabeko, 1. l.- dore 
cha Algorfri (Vizcaya) 

• VENEJO Sped rum Plus. m.> 
n uales. cotsle^, ahmuoiaciAe. 
amphhcaddf de sonido, interface 
joystick, saltdu monitor, compu- 
todor Save^Load, rwstas. etc 
Coniactar con Carlos Rodriguez 
Cnrrefto Miranda, 5 3. Aviles 
lAsluriHs? Tel (985)564923 

• VtNDO Eproms, Micros y 
gran vanadad dc cucuiios into- 
grados. etc Mando hsta roiai- 
menie grals Interesados dwigw 
SO a Miguol Angel Clavijo. Jostf 
Aniorw. 5. i izquiorda La 
Cuesla ifila Cru7 do Toner Ac! 
m HAGO prmeo uri.es en Ipr 
bO H COn Basic muy prolegida y 
CCKiigo Mnquma tampion Turbo 
sm rayas. para mas information 
Itomar al Tel (93)3479635, 

0 VENDQ 2X Spectrum 48K to- 
dado Indescomp MullilunCiOn II 
por szjIo 35 000 plas. Intoresodos 
Uamar al Tel (976)273301. Pro 
g u r3 la r por Al t hl j t lo de Aiidrus Ma 
fa. L apuyade, f 1,2' D. Zaragoza 


ESOUELA TECNICA 
OF ELECTRONICS 
4PUU0A 
CENTRO PHOTO 

CiiiviA eu 8 >m U* M -iO ti&. 
WuMSrarr (*p i to 1 el. it 

I mrr.in m 4c 11 ? .n'tnv (pihh] iHitil 
cjiIa ■Juniiu:! n nidriiurtrM IQSMlBA 
1 inn iiUidiminEL^rivi] flrwlpnrtc 
Mvri 


H jiIjI 98 102 08014 Ojicilcnd 
lils 337 37 6? 331 24 9& 
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ESPECIAL!STAS EH SINCLAIR 

WillBCI(MS GE MihUHNE 
COMimiNIES Y SI FMOO 
TFCKICO SPEHROM 
OESCUENTOS ESPECIALES 

(I. Aa^ri.: Ww-hidw, Sflecfei/n ^ 

teifmLjr« Mltv: . ai>ir.i^B a Pru 

Qranun tAxmwm. 'mum r m 

& Sahn 5 ^ IH 74? 24 ft 
76013 UADM) 

PDOPfMm* IHIIMRSIIAHIA 
fv Fifnwtki fi Cankm. 60 M^3f4 

Id [I? % 


• /KNDOi)r.if:i. i i- ,r ■ Ifum 

48 K. lotalmenie nuevo. enn ac- 
cesufhDs. manual en casteilano, 
qaraniia dos libros por solo 
30.000 plas, InterossdoG coniac 
far con Jo$e An Ion to Suarez Mar ■ 
quez- Vazquez Varela. 19, 3. 0 
Vigo (Pontovedra) 

r.:l (986)411895 

• VEW30Spectrum l6K.com- 
pteto con cables. luenTe de ah 
monlaCJpn. eic, Esta en buen es- 
tada Precio 10.000 plas Urge 
Tel (93J203OT18. Preg^nl ir pur 
Javi Barcelona 

• t- r j c :ir_' VKk-1 -|I.|. ; A.?, If I 

modeto CX 2600. mas umdad de 
ahmenlaCKun. cualro rnanckjs. 2 
eariuchos y tos cables por 
?4,000 pias t odo en t ■ i j en esia - 
£ fo. Tambion lo cam bra nn pur 
Specif urn 4fi K trueresades es- 
crrbif o Antonio Fioros Sanchez. 
Garcia Lemmas, 2 ,2 Valladolid. 

• VE NQO Spectrum 48 Kcomo 
nuevo, con rodos sus accesofius 
para su funcionamn'nio, manual 
de inslruci. ion. pqr 20 OOQ (escu 
dos). Escnbir a Feu Jos* j Alniui 
da e Silva. Aparradu. 21. 5051 
Peso da Reyna. Coden. Portugal 
0 CAMBIO Joystick Quick Shr>i 
J. junto eon 7 jueqo&por unjoys- 
lick Quick Shot II Apd 116(h At 
gorta (Vizcaya). 

• VENDQ ordonador ZX Spflc- 
lium 48 K Ha it i cn oerlecio osta 
do, rncluye Hesen On - Oil pa ra el 
Spec fr um, PreE aD 24 SOOpras In 
tem^idOS Itomar a I T el 6991669 
d b*ofi escnbir a Davide Mo me 
mayor Ciudad Re,il h 40, 3 D 
Pada (Madnd \ 

0 CAM8IAR1A ofdaniKlor One 
Atmos 46 K (44 700 bytes hbrcsi 
mas 60 iislados de prugramas. 
revistos. lueole deahmeniacion y 
cone^uenos do cassette y 1 V. 
masdos mandates en casteitom 
y uno en mgtos. libro de Codigd 
Mriquina fodo eslu ijo* un or tic- 
nador Commodore G4 con curie 
xiortes, T V. y casseilo interest 
dos dintjifw a Rafael Santiago 
Sanchez. Crta do Molril, 2, 3, C 
Arm ilia iGranadaj. 

0 /kNDQ £>; Spe.dmrn U.i K, 
con interface dc Joystick iirrHjra 
mable. Joystick Captain Grant y 
cassette Sanyo portaM con 


arlapiador do corriente lodo por 
■■I preem de 4(1000 pta$. fliene 
garantiTi pur 6 meses) Tambien 
vendo video-juogn Philips GT- 
7000 con 8 Cticiuchos de juegoa. 
oot 1 2 000 pias. Uamar al 
Tel, 4604623 (maftanas).. Tarn- 
bion pueden escnbir a Jose Pe 
rez Valid rile Eduardo Rivas, 17 
Madrid. 

0 ESTQY ihleresados en to ad- 
qui^FCkjn del (nierface i y un Mi- 
crodfive para Specttum Qt^das 
a Fernando Ramirez Garcia 
Monjas. i. 2. Ciudad Real TeJ 
1926)226467, 

0 VENUO Specifum 48K, con 
cables, fuenie de alimentacx>n y 
csnia de demostraeion por spio 
31000 pias Regalo Ihrerlacp 
my slick. Contactor con Michael 
Lepdiilfo Cammo de Hoyarraiia, 
67 La Mora lo ja. Madnj Tel 
6501046 

0 VFNDO ZX-Bl con amplia- 
cion do mevnoria a 16 K, cum pie 
p o con insirucciones en castetta 
no y un juego de aiedrez. Por so¬ 
lo 16,000 pias. Difeccon: Javrer 
Dndarroa. Plaza Julio Lazurlegui. 
16. 8; Bilbao. Tel 4350344 
0 VEMDOvideo-|uegoAton,ca- 
si nuevo, con 4 cartuchos. y 4 
mando* Ptcoo 10.000 ptas. Lia 
mar a I a ei 3232328 de Barcelo 
na Prog un tor por Nous 

• VEMDO Spectrum Plus, en 
peiiecto estado. con sus rospec 
eivos cables, cassette de demos 
Iracion, manual de msirucciones 
on esparto), interface II. joy slick 
marcad Quick Shut ll a f.vot solo 
4G.000 ptas. fnterosados ttorrar 
al Tt4 (921648624 

0 \rhl ) 16 ■ !;mmt ::t jrr; 

16) con cables, cassette y luenic 
do ahmentoobn Gran capace 
dad de sonxJo y cun Ba&*: tocil. 
Uamar el Tel (905)300783. Pie^ 
cio sede 25.000 pias. (negocta¬ 
bles i Progun tor pur QiF Andros 
(1,30 a 2 30 h) 

• CAMBIO ■ in . la d- vtd'.*: 
luoqos 5D-050C en peiiedo es- 
tado. puco u&ad®, poj joystick 
mas Iniertoco, interesados escfi- 
bir a Wencesfao Lumet as Ama^ 
dot Braulio Navas, 37 Hervas 
(CacoresK o bten Itomar at Tet. 
(9271481218 


ALS1SA/SINCLAIR QL P, og ™* en dilCA a toMUEhQ microdTivt 
LO GESTIONA TODQ 

AL$IFINCAS Umim*kadQf 4 * rm«* 

A 1 SI TIN CflJtylO% T nm^ldpnfi P^AnCi#f*t 
CAU|IAL$I Ifllll at timtuo }f rpeibgi 
ALSlSTOCKS Contrftl dr 

ALSIMAIL FiCh*fOi. C*Ci&P» rtn*iHM#lA* pf*rp!HOn*l*I. aerU\%l* *1C 
ALSICONT CeAUbilidid pit* tmprtui dt lip* mtdia 

COMEftClAL a««|i6nml*grd4i lacli«fAC»an cctnlr^l dr Pi£*#r^df rinm: 

CNOh*S r#liC^0■^^£ #11d-dltliCTI-| mail«rtg, pr^tup-ue^lo*. -&ffHit, 

NDWIHAS HISTORIAI CLINICO VACtHECUW AGENDA 
CALCULQ DE ESIRUCTUflAS PHOCESAOOR DE If ITOS rtf 


GFiKTA SlMCLAin Ot flWAilS* Ltflr dr * #t#at tW#M m« 


ALSI cam*,0*1 $ A AKIoma lop*i- in T.I *IS*J W 
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©DATABASE 

PUBLICATIONS 


BJILHWCi 


PROCESADOR DE TEXTOS 

jldeol pore escriDir cartas e mformes! 
CoracterlstiCQS Visualizocibn contmua del 
fiempo * Contodor de palabms (indicando 
las palobras par minuto) * Texto normal o 
doble. en pcntalla o impresoro 

HOJA DE CALCULO 

lUMiza tu micro para con fro la r tus cuentos! 
CarocterisTicos Crtrns visualizadas en Mas 
y columnas * Acfualizacion permanenfe • 
Acfualizacrdn rellejada instanfaneamente 
en toda la hoja • Grabacibn de los 
resultados para fuluras modrficaciones 

GRAFICOS 

iConvierte esos numeros en maraviliosos 
graficos 1 Caracteristtcas Grdficos de barros 
en Ires dimensiones • Graficos de pastel • 
Histogramas 

BASE DE DATOS 

jlgual que los archivos de la oticina! 
Caracferisttcos Cargor fictreros con solo 
pulsar una lecla * Clasificaaon * 
Modificocidn * Lisiodos * Busqueda 

*Fn Castellano w . f\j\ A 

* Servimqs en V'SJ'* V Isf 
48 hc*(m ^ 




itfrftnl** ^ |U 

,*w^ W1, T-zr 


balance: 


I Envienosa MICRO BYTE 

I P Castellano, 179 1 28046 MADRID 


AgeiWQS 


Versibn disco AMSTRAD P.V P 3JOO ptas. P Dir«ertn 


Pwlqoon 


Deseo que me entfienpI eiempiar es 

>-ie1 pt Mjioma MINI OFFICE 

PARA EL MOOORDENADOR 
SENALADO 

C AMSTRAD 0 COMMODORE □ SPECTRUM 
□ AMSTRAD VERSION DISCO 
Sm gasfes <te envio 


INCLUVO TALON NOMINATED 
CONTRA REEMBOtSO □ 


Pedidos par tetefono 

91-442 54 33/ 44 


roller 







































otNUMtc so^rutane: e« tas mcjobcs TtertoAsoeinPOBMartcJi 








































